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Ideea pe care vreau să o prezint este rezultatul unor ani de muncă alături de elevi 

de gimnaziu, de liceu, performanţi şi mai putini performanţi, interesaţi şi mai putini 
interesaţi, adică de toate felurile. Însă, ce mi s-a părut că-i apropie şi-i face asemănători 
era reţinerea, uneori chiar aversiunea de-a accepta noi informaţii, şi asta nu din oboseala 
de prea multă muncă, ci cel mult din plictiseală sau, pur şi simplu, fiindcă era obligatoriu să  
stea  să le primească. Este un fenomen cu care ne confruntăm, probabil, mulţi dintre noi, 
mai ales în ultimii cinci ani: o luptă surdă, istovitoare, de a-i convinge pe elevi că eşti de 
partea lor, că dându-le de lucru sau note mici nu eşti duşmanul lor, că tu fără ei nu ai sens.  

Când fac copiii cu plăcere un lucru? Când se joacă, când creează, când 
construiesc, când îşi pornesc singuri mintea? Şi atunci m-am gândit… să-i provoc la joc. 
Aceasta este tema: Jocul de-a ştiinţa. Sigur, pot fi acuzată că astfel aduc în derizoriu  
informaţia ştiinţifică, precisă, că devalorizez noţiuni şi fenomene cu o mare încărcătură 
ştiinţifică, abstractă. Am să vă răspund că mi-am asumat acest risc şi că încerc să 
contracarez acest neajuns prin iscusinţa de-a aduce jocul spre lucruri serioase; iar 
rezultatele nu m-au dezamăgit până astăzi. Sunt lecţii după care cei mici spun: “Ce frumos 
a fost azi! Abia aştept să-mi fac tema!”; iar cei mari: “Doamna profesoară, a fost o lecţie 
excelentă!” 

O altă observaţie referitoare la transmiterea informaţiei ştiinţifice a fost că, în afară 
de joc, imaginea are putere mare în a-i face atenţi şi chiar în a-i “convinge” să încerce 
descifrarea, înţelegerea ei. Astfel am urmărit două aspecte: 

1. Jocul – Temele grele din fiziologie, mai ales, am încercat să le “traduc” în 
termeni cunoscuţi lor, să găsesc mereu comparaţii cu procese sau sisteme care le sunt 
cunoscute, familiare. La sfârşitul unei astfel de lecţii, copiii primesc în lucru o fişă, un tabel 
de sinteză, o compunere sau un desen. 

2. Imaginea –  “Traducerea “ termenilor în imagini (Aici trebuie să adaug că am 
privilegiul să lucrez cu copiii deosebiţi, a căror principală preocupare este desenul - elevii 
din Liceul de Arte Plastice “Romulus Ladea”). Imaginea are o mare putere de atracţie, 
reuşind să capteze atenţia şi celui mai “plictisit” dintre elevi.  

Am folosit două metode: 
1. explicarea pe desenele date ca temă unor elevi mai mari sau din alte generaţii 

(desenele folosite ca suport de lucru) 
2. solicitarea unor desene prin care să explice fenomenele. Uneori, temele au o 

mare complexitate, astfel încât necesită mai multe “mâini” şi atunci elevii îşi aleg grupa şi 
sarcina pe care o vor executa în grup. 

În felul acesta, în afara faptului că sunt atraşi şi fac cu plăcere temele, învăţă să 
lucreze în grup, să apeleze la toatele mijloacele creative şi reţin mult mai uşor informaţiile 
dificile.  

Aş dori să exemplific aceste  demersuri metodice prin urmărirea câtorva teme date 
la diferite clase, a metodelor de joc şi a rezultatelor obţinute.  



Exemple: 
1. La clasa a V-a una dintre temele abstracte este: „Celula vegetală. Ţesuturile 

vegetale”. 
Am format 3 echipe: una de baschetbalişti, a doua de luptători sumo, iar a treia de 

karatişti. I-am rugat să deseneze pe hârtie cum ar arăta ei după 10 ani de practicare a 
acestui sport. Rezultatele au fost următoarele (vezi desenele de mai jos).  

 
 

 

 
 
Problematizarea: în corp, iniţial celulele sunt la fel, dar pentru că au alte activităţi 

ele se vor deosebi tocmai datorită acelor activităţi. Se dă apoi definiţia ţesuturilor.  
 
2. Tot la clasa a V-a, tema “Fotosinteza” 
jocul aplicat: prepararea unui compot de mere din:  
- apă;  
- măr (corespondentul dioxidului de carbon); 
- zahăr (corespondentul sărurilor minerale).   
Încălzirea (de către soare/ lumină)  
         
rezultă   - Compot (hrana preparată);  
     - Vapori (corespondentul oxigenului).   
 
3. Clasa a VI-a: Descrieţi un animal dintr-un grup de nevertebrate sau vertebrate la 

persoana I singular, astfel încât, după comportament şi alcătuire, să ghicim cât mai uşor 
despre ce animal e vorba. 



 
4. Clasa a IX-a – „Celula”, prezentată artistic 
Prezentaţi celula (animală sau vegetală) sub forma unui sistem real sau imaginat de 

voi, astfel încât să realizaţi în desen o corespondenţă reală între funcţiile componentelor 
sistemului şi cele ale organitelor corespunzătoare din celulă. 

 
 

 



5. Clasa a X-a – „Fotosinteza”, prezentată artistic  
Nutriţia autotrofă – realizaţi o planşă în care să faceţi prin desen legăturile funcţionale 

dintre cele patru funcţii de nutriţie la plante: fotosinteza, respiraţia, circulaţia, excreţia. 
  

  
 
 
6. Clasa a XII-a – transcripţia, translaţia. 
 

 
 
Se poate ca elevii să nu reuşească să execute desene atât de reuşite ca acestea, 

dar efortul de gândire pe care-l fac pentru a exprima în desen lucruri abstracte le vor fixa 
aceste noţiuni şi, de fapt, acesta este scopul.  

Pe de altă parte, implicându-se emoţional în realizarea temelor (jocuri, compuneri, 
poveşti, etc.) se realizează o interconectare a celor două emisfere cerebrale, dreapta şi 
stânga; acest lucru asigură, cred eu, o capacitate complexă de analiză a informaţiilor 
prelucrate. 

Concluzia mea este că implicând capacitatea creativă şi apelând la inteligenţele 
multiple ale elevilor noştri, putem împreună să facem informaţia mai interesantă şi 
întâlnirile mai plăcute pentru ambele părţi: profesori şi elevi. 


