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incepand cu clasa a ll-a, elevii trebuie sa inteleaga si sa aplice corect doua dintre
principiile fundamentale ale numeratiei — Principiul bazei si Principiul pozitiei. Odata cu
trecerea la numere mai mari de 100, vor renunta la numararea pe unitati, trecand la
numararea ,pe pachete”. Astfel, numarul 423 nu va mai fi perceput ca o suma de 423 de
termeni de forma 423 = 1+1+1+ ... +1, ci ca 0 suma alcatuita din patru ,pachete de o sutd”,
doua ,pachete de zece” si 3 unitati. Utilizand principiul bazei elevii pot reprezenta cu
usurinta numere mari.

Elevii constata ca in scrierea numerelor, cifrele joaca acelasi rol precum literele din
alfabet in scrierea cuvintelor. Asa cum ,a” reprezinta atat o litera, cat si un cuvant, ,3” este
atat cifra, cat si numar. Principiul pozitiei stabileste ca ,valoarea” unei cifre nu este
constantd, ea este data de pozitia pe care o ocupa aceasta cifra in scrierea unui numar.
De altfel, un cunoscut proverb spune ca ,Un soricel pe cea mai nalta treapta valoreaza
mai mult decét un leu pe treapta de jos”. Asadar, locul sau pozitia unde se afla cifra in
scriere, conteaza.

intelegerea principiului bazei, conform caruia zece unitati de un anumit ordin
formeaza o unitate de ordin imediat superior, este mult inlesnita daca se utilizeaza ca
material didactic trusa de cuburi si riglete ,BASE TEN BLOCKS”. Aceasta trusa furnizeaza
cel mai bun model pentru intelegerea sistemului pozitional. Utilizand-o, elevii pot invata
intr-un mod placut si antrenant despre acest principiu.

Activitatile pe care le voi prezenta sunt jocuri al caror scop este sa-i obignuiasca pe
elevi cu sistemul de numeratie actual, dar i sa-i ajute sa rezolve calcule mentale simple.
Trusa a fost prezentata elevilor la inceputul capitolului ,Numere naturale cuprinse intre
100 — 1 000”. Aceasta contine cuburi mici simbolizadnd unitatile, riglete simbolizand zecile,
placi pentru sute si cubul reprezentand 1 000 de unitati. Acestea se pot asambla intre ele
sugerand procesul prin care 10 unitati de un anumit ordin formeaza o unitate de ordin
imediat superior. Am lasat trusa la dispozitia elevilor mai multe saptamani pentru a se
putea familiariza cu ea.

Cursa pentru o suta

Acest joc i-a incitat pe elevi inca de la anuntarea titlului. S-au grupat in perechi,
fiecare pereche primind cate doua zaruri, un set care imita componentele trusei BASE
TEN BLOCKS, realizate din carton si o foaie de joc special pregéatitd. Aceasta contine trei
coloane, una pentru unitati, una pentru zeci si una pentru sute. Castigatorul jocului in
fiecare pereche, va fi cel care formeaza primul 100.

Pentru a demonstra cum se joaca, am selectat o pereche pentru un joc
demonstrativ, permitand celorlalti elevi sa stea in jurul lor pentru a putea analiza fiecare
pas. Am preferat aceasta varianta in locul oferirii intregului set de reguli de la inceput,
deoarece elevii invata mai ugor din exemplificari.

Primul elev a aruncat zarurile totalizdnd 6 . A numarat 6 unitati si le-a agezat pe tabla sa
de joc Tn spatiul corespunzator acestora. Al doilea elev a aruncat zarurile si a totalizat 3
puncte. A procedat la fel. Pana sa apuce sa aseze unitatile, colegul sau s-a grabit sa
arunce zarurile. L-am oprit, atentionandu-| ca este important sa asiste la mutarea
adversarului pentru a se asigura de corectitudinea operatiilor. La a doua aruncare, primul
elev a totalizat 11. Aceasta a fost ocazia pe care o asteptam pentru a explica o noua
regula: ori de cate ori poti sa transformi zece unitati intr-o zece, trebuie obligatoriu sa faci
acest lucru. Am spus: ,Asadar, au fost 6 unitati, ai mai obtinut 11, Tn total sunt 17 unitati.
Zece dintre ele se returneaza ,bancii” si in schimbul lor se ia o zece si se agaza in spatiul



corespunzator zecilor”. In acest moment le-am oferit si ultima regula: ,Cel care reuseste
primul sa totalizeze suficiente zeci pentru a le transforma intr-o suta, este castigator”. I-am
intrebat pe elevi de céate zeci este nevoie pentru acest lucru. Raspunsul a venit aproape
instantaneu si la unison: zece zeci.

Tnainte s& inceap4 jocul propriu-zis, i-am intrebat dacé mai au neclaritati. O eleva
m-a intrebat daca pentru a fi considerat castigator trebuie sa formezi exact o suta sau se
poate depasi acest numar. Am agreat varianta in care trebuie sa ai cel putin o suta, fiind in
regula si daca ai putin peste. Un alt elev a intrebat daca atunci cand dai cu zarurile 10 este
obligatoriu sa numeri intai 10 unitati $i apoi sa le schimbi sau poti sa iei direct o zece. Am
raspuns ca ambele variante sunt in regula, dar daca se merge pe varianta directa, trebuie
sa se asigure ca si colegul a inteles acelasi lucru.

Am permis elevilor sa inceapa jocul, fara a le da solutia alegerii celui care va
arunca primul zarurile. Acest lucru a provocat unele discutii la inceput, dar pana la urma
au gasit solutii. Majoritatea au ales sa arunce cu zarul si sa inceapa cel care obtine
punctajul cel mai mare. Fiind vorba de o astfel de activitate, am alocat din start doua ore,
deci elevii au putut experimenta jocul si unii chiar l-au finalizat. In ziua urmatoare am
continuat aceasta activitate. Elevii erau deja mult mai familiarizati cu modul de lucru. Multi
au devenit chiar ,experti” in a folosi ,scurtaturile”. Un elev avea pe locul unitatilor 3. La
urmatoarea aruncare a obtinut 9. A Tnlaturat o unitate si a mai luat din ,banca” o zece. Unii
au inceput sa-si faca socoteala pentru a vedea de cat mai au nevoie. Marele castig al
acestui joc a fost faptul ca jucandu-l in perechi, elevii au avut posibilitatea sa
impartaseasca unii altora diferitele moduri de a gandi fiecare mutare.

Reprezentarea unui numar cu ajutorul aceleiasi truse a fost o alta activitate
interesanta deopotriva pentru mine, ca propunator, dar si pentru elevi, care erau dornici sa
manipuleze aceste materiale.

Le-am cerut sa reprezinte pe tabla de joc numarul 23. Marturisesc faptul ca la
aceasta cerinta, in minte aveam la acel moment o singura varianta de raspuns. Spre
surprinderea mea, am constatat ca in clasa au aparut trei variante diferite si corecte in
acelasi timp. Majoritatea au folosit 2 zeci i 3 unitati. Au fost insa cativa elevi care au
folosit o zece gi 13 unitati si un elev a reprezentat numarul folosind 23 de unitati. Am
reprezentat pe tabla toate cele trei variante si le-am analizat concluzionand ca toate sunt
corecte. Am cerut apoi elevilor sa reprezinte numarul 112. Reactia elevilor a fost una la
care ma asteptam deja. Mai putin de jumatate au reprezentat numarul folosind o suta, o
zece si 2 unitati. Majoritatea s-au straduit sa ofere cele mai interesante reprezentari: o
suta si 12 unitati, 10 zeci si 12 unitati, 9 zeci si 22 de unitati, 11 zeci si 2 unitati, 4 zeci si
62 de unitati etc. Deoarece erau deja impartiti in grupe de céate 4, am oferit fiecarei grupe
cate o foaie gi le-am cerut sa analizeze si sa scrie toate solutiile corecte pentru a
reprezenta acest numar. Doar doua grupe din 4 au reusit sa gaseasca toate cele 14
solutii, dar m-am bucurat sa vad ca si celelalte notasera cel putin 6.

Ghicitorile matematice au putut fi usor descifrate cu ajutorul trusei BASE TEN
BLOCKS. Am specificat de la inceput ca inainte de fiecare ghicitoare am facut toate
transformarile posibile. Am convenit ca indiferent daca reprezinta unitatea, zecea sau suta,
respectivele cartonase se vor numi blocuri. lata cateva exemple de ghicitori:

Am 4 blocuri valorand 31. (Solutia: 3 zeci si 1 unitate)

Am 4 blocuri valorand 13. (Solutia: 1 zece gi 3 unitati)

Am 5 blocuri valorand 23. (Solutia: 2 zeci si 3 unitati)

Am 4 blocuri valorand 121. (Solutia: 1 suta, 2 zeci si 1 unitate)

Am 3 blocuri valorand impreuna mai mult de 200 (Sunt trei solutii corecte. Una
dintre ele poate fi: 2 sute si 1 zece)

Am 5 blocuri de doua marimi diferite, valorand mai putin de 29. (Una dintre solutii: 2
zeci gi 3 unitati)
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Aceasta activitate a fost una destul de dificila pentru unii elevi. Chiar si cu trusa la
indemana, unora le poate fi greu sa gaseasca solutia corecta, mai ales la ghicitorile care
au avut doua conditii simultan de indeplinit.

Curata tabla a fost un alt joc deosebit de antrenant pentru elevi. Se joaca dupa
aceleasi reguli ca si ,Cursa pentru o suta”, dar de aceasta data, elevii au deja pe tabla de
joc céate o suta, o zece si o unitate. Scopul jocului a fost sa ajunga la 0. Am dat cateva
exemple de situatii care pot sa apara: ,Presupunem ca din aruncarea celor doua zaruri
iese 7, iar pe tabla nu ai suficiente unitati. Cum trebuie sé procedezi? — Te imprumuti cu o
zece, o descompui in zece unitati pe care le alaturi celor pe care le ai si scoti de pe tabla
atatea cate trebuie. Dar daca de la prima aruncare dai 127 — Nu ai decét o zece si 0
unitate. Trebuie agadar sa descompui suta in zece zeci, sa le transferi in spatiul zecilor, de
unde poti apoi sa imprumuti 2 zeci, pe care sa le descompui la randul lor in unitati din care
s& elimini 12.” nainte s& inceapa sé& joace, am impus o ultima regula: ,Pentru a putea s&
elimini tot de pe tabla, la sfarsit trebuie sa dai numar exact.”

Chiar daca unele activitati nu au fost dificile pentru unii elevi, folosirea acestei truse
a dat tuturor posibilitatea sa se familiarizeze cu reprezentarea, scrierea, citirea,
compunerea sau descompunerea numerelor. Elevii au castigat incredere si rapiditate in
calcule. Mai tarziu, cu aceste reprezentari in minte, vor putea sa inteleaga mai ugor
formarea numerelor mai mari decat 1 000. Sistemul pozitional de scriere este astfel mai
usor de inteles si de aplicat, deoarece s-a plecat de la material intuitiv spre notiunile
abstracte, atat de dificil de inteles de catre multi dintre elevii din ciclul primar.

Tabla de joc

SUTE ZECI UNITATI
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