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Eficientizarea Tnvatarii, in contextul dezvoltarii resurselor materiale si informatice, se
realizeaza utilizand resursele informatice existente.

Metoda descrisa este metoda invatarii prin proiecte.

Predarea prin aceasta metoda presupune proiectarea unitatii de invatare, sustinuta
de elaborarea materialelor auxiliare si instrumentelor de evaluare care se utilizeaza in
procesul de instruire. Acestea sunt puse la dispozitia elevului pentru a fi consultate si
utilizate pe tot parcursul invatarii. Profesorul are rol de facilitator, care ofera informatia
necesara elevilor, monitorizeaza activitatile, evalueaza. Elevii sunt implicati activ in propria
invatare gi, in urma documentarii, vor realiza produse informatice precum: afige, brosuri,
publicatii, prezentari.

Metoda consta in utilizarea unui site de tipul Wiki, in care se creeaza directoare
specifice unitatilor de invatare sau proiectelor cu tema data. Profesorul incarca pe
platforma informatica bibliografia, suportul teoretic, cerintele referitoare la intocmirea
proiectului, instrumentele de evaluare. Elevii prelucreaza informatia si elaboreaza
proiectul. Pe tot parcursul desfasurarii unitatii de invatare elevii au acces la toate
materialele publicate pe site, precum si la cerintele descrise de catre profesor. Ei
posteaza pe site-ul wiki temele pentru acasa si instrumentele de evaluare completate, iar
la final, dupa obtinerea acceptului profesorului, publica proiectul realizat.

In perioada de elaborare a proiectului, profesorul supervizeaz4 fiecare etap4, direct
si pe site-ul wiki. Materialele postate pot fi accesate de catre oricare dintre utilizatorii
platformei, ca exemple de buna practica, eficientizand astfel procesul de invatare.

lata planul unitatii de invatare:

Sablonul planului unitatii de invatare

Prezentare generala a unitatii de invatare

Titlul planului unitatii de invatare

Asamblari nituite

Rezumatul unitatii de invatare

Prin asamblari mecanice nedemontabile se realizeaza legaturi rigide sau blocari intre doua sau
mai multe piese separate intr-un subansamblu si apoi intr-un ansamblu, numit produs finit. O
metoda prin care se poate realiza o asamblare mecanica este nituirea. Nituirea este operatia
tehnologica de gaurire a elemen-telor asamblarii, de montare a niturilor si de realizare a capului de
inchidere a niturilor. Temele studiate in prezenta unitatea de invatare sunt:

- clasificarea niturilor si a asamblarilor nituite;

- partile componente ale unei asamblari nituite;

- avantajele si dezavantajele unei asamblari nituite;

- procesul tehnologic prin care se realizeaza o asamblare nituita.

Activitatile care se vor desfasura 1i ajuta pe elevi sa raspunda la intrebari cu privire la continut,
unitate si intrebare esentiala.

Aria tematica

Asamblari mecanice nedemontabile.

Clasa

Clasa a Xl-a Liceu, Filiera tehnologica, Profil tehnic.

Timp aproximativ necesar

4 lectii a céte 50 de minute, 4 saptamani (1 ora pe saptamana).
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Standarde de performanta - obiective de referinta / competente specifice

1. Stabileste procesul tehnologic de asamblare prin nituri.
2. Realizeaza produse specifice prin asamblari nituite.

Obiective operationale/ rezultate asteptate

e sa enumere partile componente ale unei asamblari nituite;

e sa precizeze avantajele si dezavantajele unei asamblari nituite;

e sarealizeze o clasificare a niturilor si a asamblarilor nituite;

e sa stabileasca ordinea operatiilor tehnologice de realizare a unei asamblari nituite.

intrebari - cheie ale curriculumului

Intrebare De ce asamblarea nituita reprezinta un pas in evolutia tehnicii gi
esentiala tehnologiei?
Intrebarile unitatii | Cum se realizeaza o asamblare nituita ?
de invatare
e Care sunt partile componente ale unei asamblari nituite?
e Care sunt avantajele si dezavantajele unei asamblari nituite ?
Tntrebari de e Unde se justifica folosirea asamblarii nituite ?
continut o Cat de diversificate sunt niturile? Enumerati minim patru tipuri de
’ nituri.
e Care este procesul tehnologic prin care se realizeaza o
asamblare nituita?

Plan de evaluare

Graficul de timp pentru evaluare

Evaluare initiala Evaluare formativa Evaluare finala
Graficul K-W-L Lista de verificare a unei brosuri. Grila de evaluare a proiectului.
Lista de verificare a modului de Reflexii asupra propriei invatari.

lucru Tn echipa.
Interevaluare E-J-T.

Evaluare — sumar

« fnainte de inceperea activitatii pentru proiect:

o graficul K-W-L: Elevii completeaza graficul K-W-L cu informatiile cunoscute
si cele care doresc sa le cunoasca in structura prezentata pe jurnalul
fiecaruia. Pe parcursul desfasurarii proiectului ei revin si mai completeaza
primele doua rubrici.

o in timpul realizérii proiectului:

o lista de verificare a unei brosuri - monitorizarea cerintelor de publicare prin
care elevii au posibilitatea de a-si monitoriza si autoevalua activitatea, pe tot
parcursul realizarii brosurii;

o lista de verificare a modului de lucru in echipa - prin care fiecare elev isi
autoevalueaza activitatea gi contributia personala la realizarea proiectului;

o0 interevaluare cu metoda Echipe/ Jocuri/ Turniruri: Este o evaluarea
sumativa. Elevii in grupuri eterogene de cate 3 formeaza echipa-casa. Se
recapituleaza ceea ce s-a invatat. Apoi fiecare elev pleaca in echipe de turnir
pentru a se interevalua pe baza listei de intrebari si unde trebuie sa-si asume




rolurile mentionate. Pentru fiecare raspuns corect primesc 2 puncte. Dupa
turneu fiecare elev se intoarce in echipa-casa cu scorul individual si se face
totalul Tn cadrul echipei. La sfargit se anunta clasamentul.
La finalizarea activitatii pentru proiect:

o grila de scorare a proiectului: Va fi completata de catre profesor, fiecare
elev obtinand o nota corespunzatoare unitatii de invatare;

0 elevii vor completa cea de-a treia coloana din graficul K-W-L;

o elevii vor posta reflectii referitoare la modalitatea de desfagurare a orelor gi
modalitatile de invatare oferite.

Detalii ale unitatii de invatare

Aptitudini si capacitati obligatorii

o abilitati de navigare si comunicare pe Internet;

o abilitati de utilizare Microsoft Office pentru a completa machetele corespunzatoare
sarcinilor de lucru;

e capacitatea de a lucra in echipa;

o abilitati de cautare a materialelor si informatiilor folosind un browse de Internet.

Procedee de instruire

Ora1
Prezentarea wiki-ului clasei unde sunt postate machete si sarcini de lucru
corespunzatoare celor 4 ore ale unitatii de invatare.
in grupe de céate 3 elevi in functie de numerele primite la intrare, elevii:
1. studiaza notiunile generale din paginile de web propuse si completeaza graficul K-
W-L;
2. studiaza individual informatii despre evolutia asamblarilor nituite conform
bibliografiei oferite si salveaza fisierul;
3. studiaza individual informatii despre avantajele si dezavantajele utilizarii asamblarilor
nituite conform bibliografiei oferite si salveaza figierul.
Tema: Elevii vor trebui sa completeze acasa
- macheta - Evolutia asamblarilor nituite
- macheta - Avantajele si dezavantajele utilizarii asamblarilor nituite
Machetele vor fi postate pe wiki-ul clasei.

Ora 2

In aceleasi grupe de cate 3 elevi constituite ora anterioara:

1. identifica si analizeaza tipurile constructive si partile componente ale niturilor si
asamblarilor nituite, conform bibliografiei oferite. Completeaza macheta —
Diversitatea constructiva a niturilor sia asamblarilor, postata pe wiki-ul clasei si
salveaza fisierul;

2. studiaza materialul gtiintific referitor la tehnologia de realizare a unei asamblari nituite
din bibliografia oferita si completeaza macheta - Tehnologia de realizare a
asamblarii nituite, postata pe wiki-ul clasei si salveaza figierul.

Ora 3
In aceleasi grupe de cate 3 elevi constituite in prima ora elevii vor face o interevaluare
a notiunilor deja studiate prin intermediul jocului Echipe / Jocuri / Turniruri.

Etapele jocului:

e studiaza machetele: Tipuri de nituri si asamblari nituite, Partile componente ale
unei asamblari nituite, Avantajele si dezavantajele utilizarii asamblarilor nituite, Tehnologia
de realizare a asamblarii nituite, precum gi bibliografia recomandats;

e completeaza fisa echipei si salveazj;

e completeaza fisa individuala si salveaza;




e in cadrul echipei elevii primesc denumirea de nr1, nr2 si nr3. Toti elevii cu nr1 vor
pleca in echipe de turnir pentru a concura cu ceilalti pe baza figei de intrebari. Acelasi
lucru vor face toti elevii cu nr2, respectiv nr3. Acestia vor respecta instructiunile din fisa de
ntrebari;
e intorsi in echipa initiala, elevii vizualizeaza figele individuale si completeaza figa
echipei;
e se vor anunta punctajele obtinute de fiecare echipa in vederea stabilirii unui
clasament.

Fisele necesare jocului si clasamentul vor fi postate pe wiki-ul clasei.

Ora 4

1. Elevii vor realiza individual brogura “Asamblari nituite” tindnd cont de aspectele din lista
de verificare a brosurii si sablonul brosurii. Vor salva fisierul sub denumirea Asamblari
nituite — numele si prenumele.

2. In grupe de cate 3 elevi se verifica brosurile realizate, se aduc modificari daca e necesar,
se finalizeaza si se publica o singura brosura formata din toate materialele membrilor
echipei cu numele Asamblari nituite..

3. Elevii vor completa, individual, a treia coloana din graficul K-W-L.

4,

Elevii vor formula, individual, reflectiile referitoare la activitatea de invatare prin acest

proiect in figierul - reflectii si vor salva sub numele reflectii-numele si prenumele.
Pe wiki-ul clasei vor fi publicate:

lista de verificare a brogurii — lista_verificare_brosura.doc;

sablonul brosurii — sablon_ brosura_asamblari_nituite.doc;

fisierul reflectii.doc
Tema: Elevii vor revizui si vor completa brosura acasa.

Adaptare pentru diferentierea instruirii
Invatarea diferentiata va tine cont de stilurile de invatare specifice fiecarui elev
(auditiv, vizual , kinestezic si practic), precum si de teoria inteligentelor multiple
(inteligenta ligvistica, logico-matematica, spatiala, kinestezica, muzicala,
interpersonala, intrapersonala).
Elevul cu e se va realiza o schita cu sarcinile de lucru din cadrul proiectului care sa
dificultati contina mai multe explicatii;
de e elevii care nu au abilitati de folosire IT vor primi sprijin suplimentar din partea
invatare profesorului;
e elevii vor primi machete completate partial, conform sarcinilor de lucru din
proiect.
Alegerea rolurilor in cadrul grupei se face impreuna cu profesorul, conform stilului
de invatare predominant.
Elevul Elevii de alte nationalitati, a cdror limba materna nu este limba romana, pot primi
I‘i’%rggor de |sau utiliza, dupa caz:
romana e mini-dictionare bilingve de termeni tehnici si de specialitate;
ca limb3 ¢ sprijin in accesarea rapida a dictionarelor on-line gratuite;
straina e gruparea elevilor non-vorbitori de limba roméana in grupe cu elevi romani.
Elevii cu ritm rapid de invatare, elevii dotati sau/si cei care au cunostinte i
deprinderi in rezolvarea de probleme si utilizarea calculatoarelor pot fi stimulati prin:
o formularea de sarcini de lucru diferentiate, cu grad de dificultate sporit prin
Elevul completarea machetelor de lucru intr-un mod creativ si cu mult continut
supradotat informational,

e provocarea lor in procesul de creare de probleme si rezolvari alternative;

e implicarea lor in activitatea de grup a altor echipe ca specialisti pentru a
furniza informatii, explicatii suplimentare, sprijin celor care le solicit3;

¢ identificarea de alte surse de informare in afara celor oferite in bibliografie.




