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Incorporarea noilor tehnologii de informare si comunicare in sistemele de educatie si de
formare profesionald devine din ce in ce mai importanta, permitandu-ne
s& dezvoltam noi abordéri in invatare. In prezent considerdm ca
sistemul nostru de invatamant trebuie sa treaca de la paradigma
traditionala a invatarii dirijate de catre cadrul didactic la un curriculum
centrat pe elev. Aceasta abordare promoveaza dezvoltarea unei
generatii dispuse sa invete pe tot parcursul vietii, capabile sa
gandeasca critic, sa rezolve probleme, sa fie creativa si sa colaboreze
la locul de munca.

In acest context, Casa Corpului Didactic Cluj deruleaza in perioada ianuarie 2010 -
decembrie 2011 proiectul ,Kicking Life into Classroom” (KLiC) 505519 — LLP-1- 2009-1- GR-
KA3-KA3MP, alaturi de noua parteneri din sase tari europene: Grecia, Austria, Olanda,
Germania, Suedia si Marea Britanie.

Acest proiect este finantat prin Programul de Tnvétare pe tot Parcursul Vietii si are
ca grup tinta profesori de stiinte, profesori de sport, cercetatori, cadre didactice
universitare, studenti si sportivi. in Romania, grupul tinta este constituit din profesorii de
fizica din judetul Cluj.

Obiectivul general al proiectului este dezvoltarea unei noi abordari pedagogice a
predarii anumitor continuturi ale disciplinelor din aria "Stiinte” prin utilizarea unui instrument
digital avansat (sistemul de senzori InLOT).

Proiectul propune o abordare didactica bazata pe investigatie in predarea stiintelor,
facand legatura intre educatia formala si informala si aducénd in acest fel stiinta si disciplinele
stiintifice mai aproape de elevi prin implicarea acestora in episoade de invatare experientiala.

KLiC aspira la predarea stiintelor prin utilizarea aplicatiilor avansate tehnologic, prin
transformarea salii de clasa intr-un spatiu experiential pentru toti. Elevii efectueaza experimente
utilizand datele inregistrate de ei insisi. In acest fel, activitatile lor curente sunt transformate in
experimente stiintifice si sala de clasa sau terenul de sport se transforma intr-un laborator
stiintific.

Pentru realizarea acestui deziderat, proiectul

KLiC foloseste un instrument inovator, bazat pe

senzori de colectare a datelor, si anume sistemul

INLOT (www.inlot.eu), care se compune din

urmatoarele module:

e SensVest - o vesta, echipata cu diversi senzori,
conceputa pentru a transporta componente ce
masoara si transmit date fiziologice la statia de
baza.

o Accelerometrul de picior gi de brat - mici dispozitive atagate la picior si/ sau la brat, care
sa permita masurarea relativa a acceleratiei pentru picior si/ sau brat.

o Accelerometrul minge - o minge care are un accelerometru integrat masurand relativ
acceleratia si o unitate de comunicare care permite transmiterea de pachete de date la
statia de baza.

o Statie de Baza - responsabila pentru colectarea tuturor
datelor transmise de accelelometre.
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o Software interfata pentru utilizator - interfata prietenoasa, conceputa cu o platforma
adecvata pedagogic, care permite procesarea datelor si actiuni precum trasarea de date
pe un grafic sau crearea unui model matematic adecvat datelor colectate.
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public tinta si sa puna in aplicare seturi de scenarii de
invatare, adaptate nevoilor diferitelor grupuri de cursanti.

Rezultatul principal al proiectului KLiC este un
ghid didactic structurat care este bazat pe investigatia
stiintificd privind modul Tn care cursantii pot utiliza
activitatile cotidiene in contextul unui experiment stiintific,
cu ajutorul sistemul InLOT imbogatit cu o serie de

scenarii de invatare.

Rolul Casei Corpului Didactic Cluj, ca partener in proiect, consta in: asigurarea
formarii formatorilor gi a cadrelor didactice din grupul tintd pentru implementarea
sistemului digital, contributii la realizarea scenariilor pedagogice KLiC, traducerea in limba
roméana a materialelor educationale pentru profesorii de stiinte si adaptarea acestora la
specificul Tnvatamantului roméanesc, aplicarea scenariilor educationale KLiC in scoli din
judetul Cluj, promovarea si valorizarea rezultatelor proiectului in Roméania.

in luna februarie 2010 a avut loc la Cluj sesiunea de formare a formatorilor, iar in
luna martie s-au desfasurat doua workshopuri la care au participat 51, respectiv 42 de
profesori de fizica din judetul Cluj. Activitatea a fost centrata pe activitati precum:
demonstratii privind utilizarea sistemului INLOT, exersarea etapelor de instalare a soft-ului,
analiza curriculum-ului national pentru identificarea domeniilor/ temelor la care se poate
introduce elementul inovativ propus de acest proiect.

Casa Corpului Didactic Cluj deruleaza acest proiect alaturi de parteneri recunoscuti
la nivel european pentru expertiza lor in domeniu, dupa cum urmeaza:
¢ Ellinogermaniki Agogi — Pallini, Grecia este o prestigioasa institutie de invatamant
privata care dispune de un Centru de Cercetare si Dezvoltare si colaboreaza cu
universitati si institute pedagogice din toaté Europa, oferind baza materiala pentru
cercetarea aplicata.



e Bundesministerium fur Unterricht, Kunst und Kultur — Viena, Austria este o
structura a Ministerului Educatiei din Austria, care colaboreaza cu toate gcolile gi
universitatile din tara si acorda sprijin Tn organizarea activitatilor din domeniul educatiei.
Contribuitia sa in cadrul proiectului este importanta prin coordonarea activitatilor de
diseminare.

¢ Universiteit van Amsterdam - Faculty of Science, AMSTEL Institute Amsterdam,
Olanda are o vasta experienta in dezvoltarea de curriculum si cercetare educationala
in domeniul integrarii si aplicarii noilor tehnologii de informare gi comunicare in stiinta si
coordoneaza dezvoltarea scenariilor de invatare.

¢ Anco S.A. Agencies, Commerce & Industry— Atena, Grecia, principalul
dezvoltator al sistemului InLOT, este o companie industriala de mare importanta in
domeniul retelelor si comunicarii wireless care are expetiza substantiala in incorporarea
modulara a senzorilor inteligenti, transmisia si manipularea datelor. Institutia asigura
standarde de inalta calitate a produselor folosite si fiabilitatea serviciilor oferite.

¢ University of Bayreuth, Z-MNU (Centre of Science & Maths Education) —
Bayreuth, Germania este un centru international de cercetare gi inovatie. Tn cadrul
proiectului creeaza planurile si instrumentele de evaluare, contribuie la dezvoltarea
strategiei de diseminare si la implementarea scenariilor pedagogice la parametri
stabiliti.

e Fruhmann GmbH NTL Manufacturer & Wholesaler — Neutal, Austria este o
companie care promoveaza educatia inovativa prin sisteme de masurare computerizata
si instrumente educationale, ofertate pe piata actuala. Responsabilitatea sa in cadrul
proiectului se refera la studiul de fezabilitate.

¢ Institute of Communications and Computer Systems — Atena, Grecia este
asociat al Universitatii Nationale Tehnice din Atena in domeniul electric i ingineria
computerelor, cu activitate de cercetare in domeniul intensificarii randamentului invatarii
prin dezvoltarea senzorilor inteligenti si transmiterea wireless a datelor prin conectarea
centrelor de sgtiinta si a scolilor.

e The Swedish School of Sport and Health Sciences — Stockholm, Suedia este o
universitate cu expertiza in domeniul educatiei fizice si sportului. Institutia are un rol
important in dezvoltarea scenariilor si implementarea sistemului KLiC in randul atletilor
si cluburilor sportive.

¢ University of Birmingham, School of Electronic, Electrical & Comp. —
Edgbaston, Marea Britanie are expertiza in formarea profesorilor de stiinte,
elaborarea de continuturi in domeniul stiintelor si implementarea stiintei in sport, atat in
medii formale, cat si informale.



