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l. Proiectul Inspire ICT

Inspire ICT - Inspiring Professional Lifelong Excellence in ICT
¥ Teacher Development este un proiect european care se

. deruleaza in cadrul Programului de Invétare pe tot Parcursul
Vietii (Leonardo Da Vinci— Transfer of Innovation—2008), in
perioada 2008-2010. Obiectivul general al proiectului este
Dezvoltarea Platformei FUNecole si utilizarea ei in tarile

Partenerii in proiect sunt:
e Digipro Computer Consultants LTD (coordonator) - Cipru
¢ Ellinogermaniki Agogi — Grecia
e Casa Corpului Didactic Cluj - Romania
e Rocca al Mare Kool — Estonia

Rolul Casei Corpului Didactic Cluj este:
e asigurarea formarii formatorilor si a cadrelor didactice din grupul tinta pentru
implementarea noilor forme de invatare bazate pe ICT,;
e implementarea Platformei educationale FUNecole in in 5 scoli din judetul Cluj;
e traducerea in limba romana a curriculum-ului FUNecole, adaptarea la specificul
invatamantului roménesc gi promovarea acestuia in Romania.

Scolile pilot din Cluj-Napoca in care se realizeaza implementarea sunt:
Scoala ,loan Bob” (clasa a ll-a C)

Scoala ,Constantin Brancusi” (clasa a ll-a C)

Scoala ,Horea” (clasa a ll-a A)

Scoala Internationala Cluj (clasa 1)

Liceul Teoretic ,Gheorghe Sincai” (clasa a ll-a A)

Il. Curriculumul FUNecole

FUNecole este un curriculum inovativ prin care copilul isi dezvoltda moduri diverse
de a gandi, atitudinea pozitiva fata de schimbarile din viata, precum si deprinderile de
utilizare a computerului.

FUNecole are ca scop dezvoltarea caracterului elevilor si cultivarea valorilor
fundamentale precum respectul, responsabilitatea, corectitudinea, integritatea, cinstea,
dragostea.

Activitatile de invatare diverse (discutii, jocuri cu ajutorul personajelor, jocuri bazate
pe exemplele din viata de zi cu zi, proiect) contribuie la dezvoltarea abilitatilor de
comunicare gi de colaborare ale elevilor, a competentelor de utilizare a computerului.
Personajele Funecole reprezinta diferite stiluri de gandire si personalitate, cu care elevii se
pot identifica, pe care invata sa le inteleaga. Prin activitatile in care sunt implicati elevii
invata sa fie toleranti, sa negocieze, sa colaboreze, s& comunice gi sa interactioneze cu
oameni cu personalitati diferite.
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Curriculumul FUNecole este conceput pentru 6 ani, fiecarui
an i este asociata o culoare:

1. Anul verde de consgtientizare

2. Anul rosu de manifestare a interesului

3. Anul galben al explorarii.

4. Anul albastru al design-ului

5. Anul portocaliu al dezvoltarii

6. Anul alb al impartagirii

Implementarea curriculumului pentru anul verde constituie obiectivul proiectului Inspire
ICT. Curriculumul FUNecole cuprinde urmatoarele teme:
Noi ingine
Familia noastra
Echipa noastra
Comunitatea noastra
Tara noastra
Lumea noastra

Acestea sunt dezvoltate in fiecare an si adaptate nivelului de varsta si particularitatilor
elevilor.

invatarea In epoca digitald presupune un curriculum cu integrare dinamica a ICT care
imbina instrumentele multimedia cu metodele traditionale de predare - invatare. in cadrul
orelor FUNecole elevul este pregatit sa faca fata nevoilor societatii actuale, o societate a
cunoasterii, tehnologiei si multiculturalitatii.

Un element important il constituie platforma educationala
care are 3 tipuri de utilizatori:

e Profesor
e Elev
e Parinte

Interfata este prietenoasa si accesibila. Grafica este
specifica nivelului de varsta al elevilor, care indragesc
lumea animatiei.

lll. Platforma FUNecole pentru profesor ofera profesorului 0 gama completa de resurse
si instrumente. Astfel, lectiile sunt organizate pe module si unitati, pentru fiecare lectie
existand urmatoarele sectiuni:
1. Pregatirea pentru lectie cu meniurile:
e prezentarea modulului, unitatii, lectiei;
e obiectivele lectiei;
e prezentarea detaliatad a parcursului didactic in 5 secvente: intelegerea
scopurilor, dovezi acceptabile de invatare, realizare, achizitii si motivarea;
e imagini care sustin tema lectiei;
e aspecte importante pentru profesori;
o feedback.
2. Predarea lectiei cu meniurile:
e teme pentru a stimula comunicarea intre elevi si a realiza activitati;
e imagini suport care sustin tema lectiei.



3. Planul lectiei - detaliat in urmatoarele secvente:
e raspunde-mi — lansarea temei de discutie prin intrebare deschisa, al carei
raspuns valorifica experienta subiectiva a elevilor privitoare la tema lectiei;
e lucruri de facut — activitati practice in clasa (joc, exercitii, joc de rol, aplicatii
utilizand computerul si platforma FUNecole), frontale, pe grupe sau
individuale, care dezvolta competentele si abilitatile vizate de obiectivele
lectiei;
e cutia cu unelte — elevii deseneaza in portofoliul lor (pe suport de hartie sau
electronic) instrumentele de lucru utilizate in lectie;
e sarcina de lucru acasa — o etapa de transfer a cunostintelor prin realizarea
unei sarcini de lucru individuale acasa.
Secventele din Planul lectiei se regasesc in portofoliul elevului, existand o corelare intre
materialele de lucru ale elevilor si instrumentele profesorului.
4. Sugestii de aplicatii IT — exemple de aplicatii in care se ofera explicatii pas cu pas
pentru realizarea acestora, care vin in sprijinul profesorului FUNecole.
5. Cutia ICT prezentari tutoriale — prezentari PowerPoint detaliate ale soft-urilor
utilizate in realizarea de aplicatii ale elevilor (Word, Paint, Excel).
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IV. Platforma FUNecole pentru elevi

Platforma educationala este structurata in cinci sectiuni:

o Statia de creativitate, care sprijina elevii in utilizarea computerului prin
intermediul tutorialelor stocate in Cutia ICT si stimuleaza invatarea cu ajutorul
personajelor FUNecole, care se prezinta prin materialele video cuprinse in Cutia
aurita

e Sala de claséa este un spatiu virtual, alocat pentru incarcarea pe platforma
educationala FUNecole a aplicatiilor electronice realizate de catre elevi

e Schimb de figiere permite elevului partajarea de figiere cu alti colegi

o Vorbiti cu noi este modalitatea de comunicare a elevilor din comunitatea
FUNecole

e Jocuri contine aplicatii recreative pentru timpul liber, adaptate nivelului de varsta
al elevilor.



V. Activitati derulate: traducerea platformei FUNecole in limba romana pentru activitati
educationale online, traducerea materialelor educationale pentru implementarea
curriculumului FUNecole, formarea formatorilor, instruirea cadrelor didactice din gcolile
pilot, desfasurarea lectiilor la nivelul celor 5 scoli pilot, monitorizarea implementarii.

S-au organizat activitati de promovare a proiectului la nivelul consiliilor profesorale si in
cadrul sedintelor cu parintii din fiecare gcoala pilot, la intalniri cu directorii unitatilor de
invatamant gi in conferinte. Au fost prezentate rezultatele implementarii prin sustinerea de
lectii demonstrative la nivelul fiecarei scoli pilot si a cercurilor metodice pe oras.
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Activitati de promovare la nivelul gcolilor pilot: consilii profesorale, sedinte cu parintii



VI. Rezultatele obtinute se concretizeaza intr- un curriculum cu integrare dinamica in IT
si practici educationale de dezvoltare a caracterului, un model pedagogic pentru invatarea
in epoca digitala, portofolile FUNecole ale elevilor, atat in format tiparit, cat si electronic,
pe site-ul FUNecole si, nu in ultimul rand, comunitatea FUNecole.

VII. Beneficiile utilizarii curriculumului si platformei educationale FUNecole

FUNecole este un program inovativ care dezvolta gandirea elevilor, atitudinea
pozitiva, formeaza deprinderi de utilizare a computerului, prin implicarea elevilor in
dezvoltarea personala si motivarea acestora pentru obtinerea de performante.

Curriculumul FUNecole creeaza elevilor abilitati de gandire critica, ii invata sa fie
informati, sa fie flexibili i creativi in rezolvarea problemelor, ii pregateste pentru a trai intr-
o societate multiculturala democratica.

Filosofia FUNecole are la baza educarea copiilor si fericirea lor. Astfel, ceea ce
spunea Constantin Narly, la mijlocul secolului al XX-lea: ,Cand educam pe individ pentru
societate, se presupune ca il educam si pentru fericirea lui” este de actualitate si azi, doar
mijloacele difera, tehnologia fiind acum, in secolul al XXl-lea, in centrul instruirii.

Pentru mai multe informatii consultati site-ul FUNecole, la adresa http://funecole.com




