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J. Dewey, in analiza creativitatii, porneste de la semnificatia de atribut al
gandirii; G. W. Allport remarca faptul ca in actul creatiei sunt implicate aptitudinile
si chiar toate procesele psihice. J. Dewey si G. W. Allport au propus o alta
viziune asupra creativitatii: omul dispune de un potential, iar educatia trebuie sa-|
descopere si sa-I dezvolte.

Creativitatea a fost abordata ca proces, ca produs potential si ca
dimensiune structurala a personalitatii. Astazi este acceptata ideea ca in forma
latenta, de potential, ea se gaseste in fiecare individ. Problema este
descoperirea timpurie a acestui potential si a specificului sau, pentru a fi
transformat in trasatura de personalitate. Creativitatea prescolarului este o
creativitate expresiva care se manifestda in pantomimica, desen joc, si una
procesuala manifestata in repovestire, poveste creata. Centrarea procesului de
nvatamant pe invatarea creativa, organizarea unui ambient favorabil, dezvolta
potentialul creativ si-I poate transforma n timp in creativitate inovativa, inventiva.

Prescolaritatea este varsta care pretinde adultului sa favorizeze
dezvoltarea gandirii prin actiuni educative care antreneaza limbajul. Verbalizarea
permanenta a actiunilor, antrenarea copilului in dialog, formularea intrebarilor si
Tncurajarea copilului de a le formula este un factor important.

Cadrul propice de manifestare si de stimulare a potentialului creativ este
jocul. Jocul de constructii imita si reproduce modele, in acelasi timp adauga
elemente noi date de emotiile si dorintele copilului.

Jocul de creatie cu subiecte din viata cotidiana reproduce modele de
comportamente oferite de adulti. In aceste jocuri se folosesc obiecte carora li se
da semnificatii reale, dar si semnificatii proprii.

Psihologia si pedagogia creativitatii utilizeaza conceptul de Tnvatare
creativa care presupune stimularea, dezvoltarea potentialului creativ. Copilul
activ gi creativ depune eforturi de reflectie personala, de géandire, efectueaza
actiuni mintale gi practice de cautare, cercetare, redescopera noi adevaruri,
reelaboreaza noi cunostinte. Educatoarea trebuie sa profite de nevoia lui de
cunoastere si de activitate si sa-I dirijeze in directii constructive.

Strategiile de invatare interactiva stimuleaza participarea prescolarului la
actiune, 1 ajuta sa socializeze prin munca n echipa. Metoda activa ,Explozia
stelara” are drept scop obtinerea a cat mai multor conexiuni i aspecte,
provocand copiii sa formuleze intrebari. Se stabileste tema si se pun intrebari in
legatura cu ea: Ce?, Cine?, Unde?, De ce?, Cand?. Intrebarile initiale pot genera
si altele ca raspunsuri inedite. Este o noua metoda de realizare a obiectivelor
Noului Curriculum si se poate utiliza in activitati ca: lecturi dupa imagini,
convorbiri, povestiri, jocuri didactice, activitati matematice si Tn activitati de



evaluare, ca de exemplu: lectura dupa imagini —,primavara”; povestire: ,Unde au
fugit jucariile”.

Alte metode care stimuleaza creativitatea sunt: ,Predarea invatarea
reciproca”, ,Tehnica Lotus”, ,Schimba perechea”, ,Brainstormingul”, ,Palariile
ganditoare”.

»Tehnica viselor” mai este numita si tehnica visarii cu ochii deschisi.
Copilul Tsi lasa imaginatia sa lucreze gi apoi exprima cum fisi inchipuie aspecte
proiectate in viitor: ,Orasul meu”, ,Casa mea”, ,Eu cand voi fi mare”, ,Prietenii”,
,Roméania”. Solicitd imaginatia prin proiectarea de situatii comparabile cu cele
reale, existente. Copiii sunt impartiti Tn grupuri de cate 4-5. Povestitorii
(.Compuneti o mica poveste sau cateva propozitii”); constructorii (,Construiti
cartierul vostru asa cum va arata cand veti fi voi mari”); plasticienii (,Colaj sau
pictura”). Copiii colaboreaza in grup. Educatoarea stimuleaza copiii in functie de
inteligenta manifestatd. Se bazeaza pe teoria inteligentelor multiple. La final,
copiii prezinta rezultatele si explica ce au lucrat.

Educatia estetici este parte importantd a favorizarii creativitatii. Inca din
perioada prescolara, copilul trebuie sa ia contact cu opere de arta. Aceasta
creeaza emotii estetice. Prescolarii percep culori si forme. Interpreteaza,
analizeaza, iar apoi imagineaza. Creatia plastica face legatura intre gandire si
imaginatie, intre realitate gi fantastic. Modelajul este un mod de exprimare a
realitatii. Desenul este o forma de joc si de exteriorizare a continuturilor psihice,
este o proiectie directa, chiar o cale de comunicare a trairilor subiective. Copiii
confectioneaza cu placere jucarii, tablouri, felicitari, martisoare, masti. Se
satisface trebuinta de cunoagtere, de explorare, manipulare, efortul de a gasi
solutii perseverenta de a reugi sa creeze ceva: ,Jucarii cu materiale din natura”,
,Peisaj de iarnad”, ,Decoratiuni”, ,Daruri pentru mama”.

Expresivitatea gi creativitatea se exprima si in comunicare. Expresivitatea
are mai multe aspecte: artistica, gestica, verbala, emotionala, motorie. Un factor
important este cel verbal. Creativitatea este legata de expresii gi creatii artistice,
de inventii tehnologice, de descoperiri gtiintifice, de comunicare interumana, de
educatie, de comportamente personale. Prescolarii creativi manifesta
comportamente specifice: sunt curiosi, vin cu solutii si idei originale, au spirit de
observatie si initiativa, pun intrebari, fac legaturi. Copiii se manifesta creativ
pornind de la experienta si informatiile pe care le-au acumulat.

Jocurile care contribuie la dezvoltarea creativitatii sunt: jocuri de cuvinte,
compunere de ghicitori, de rime, povesti create, titluri de povesti, de tablouri,
schimbarea finalului. Prin acestea se dezvolta imaginatia, puterea de a crea
imagini si de a le transmite. Pregcolarii creeaza imagini, combind informatia,
imagineaza pornind de la povestile, tablourile, filmele auzite si vazute. Jocul cu
cuvintele, cu rimele din folclorul copiilor este un material valoros pe care 1l
exploatam cu succes.

Activitatile matematice dezvolta flexibilitatea si fluiditatea géandirii prin
exercitii de compunere si descompunere a numerelor si multimilor.

Exercitii pentru influentarea creativitatii:

1) Ce poti face cu obiectul...? - sa indice cat mai multe intrebuintari

2) Ce s-ar intampla daca...? - sa exprime cat mai multe consecinte



3) As vrea sa fiu...(animal, planta, profesie) pentru ca...

4) Joc pe grupuri: ,Mai deseneaza ceva’ — desen colectiv; se formeaza
grupe de copii; se stabileste tema si fiecare copil va desena un
element care are legatura cu tema data, coala de desen va merge la
urmatorul care va face acelasi lucru, iar la sfarsit un copil din grup va
explica ce a desenat si va motiva alegerea facuta.

5) Joc exercitiu constructii cu forme geometrice sau colaj cu figuri
geometrice sau alte materiale, cu sau fara tema data — cerc, triunghi,
patrat, dreptunghi; - cultiva flexibilitatea, fluiditatea, originalitatea.

6) Salata de povesti — se realizeaza o noua poveste prin amestecarea
personajelor si evenimentelor.

7) Formularea unor propozitii in care toate cuvintele sa inceapa cu
acelasi sunet.

8) Ce titlu se potriveste si de ce?

Profesia de educatoare, munca cu copiii necesita multa creativitate in

gasirea de solutii pentru situatii diverse, variante de joc etc.

Problematizarea solicita atentia si interesul copilului pentru probleme gi

antreneaza capacitatea de a anticipa si gandirea divergenta in a gasi solutii.

Strategiile semieuristice utilizate de educatoare n joc gi invatare care tot

sub forma de joc se desfasoara, impreuna cu o atitudine stimulativa, aprobativa,
participativa fata de copil, potenteaza disponibilitatile creative.
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