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Marele progres pe care Il-a cunoscut si il cunoagte stiinta, tehnica si cultura,
impune o pregatire cat mai riguroasa a viitorilor profesionisti, astfel incat acestia sa faca
fata cerintelor mereu crescande ale societatii.

Avand in vedere ca in clasele primare se formeaza notiuni elementare cu care
omul va lucra pe tot parcursul vietii, notiuni pe care se cladeste intregul sistem de
achizitii imperios necesare in viitor, cadrelor didactice le revine sarcina de a pune accent
pe dezvoltarea flexibilitatii si creativitatii gandirii educabililor.

Rezolvarea problemelor la matematica presupune o activitate extrem de
complexa, avand un caracter de analiza si sinteza superioara in care aspectele
mentionate mai sus sunt deosebit de importante.

Rezolvarea si compunerea de probleme in care elevul imbina si numere,
exprimand relatii intre cantitati, stimuleaza gandirea la o activitate interna de creatie.

Deosebit de important in rezolvarea problemelor este intelegerea structurii lor si a
logicii rezolvarii ei. Elevul trebuie sa cuprinda in sfera gandirii sale intregul ,film” al
desfasurarii rationamentului, etapele acestuia: analiza datelor problemei gi orientarea
sirului de judecati catre rezolvarea problemei; esentializarea rezolvarii problemei Tntr-un
exercitiu cu datele numerice ale acesteia, apoi cu simbuluri, reprezintd modalitati de
exersare a gandirii.

Inca din clasa a Il-a, atunci cand in programa scolara sunt prevazute probleme cu
doua operatii, este foarte important sa se formeze la elevi deprinderi de a analiza
situatia data Tn problema, de a intui si de a descoperi calea prin care se obtine
raspunsul problemei.

Elevul care rezolva o problema trebuie sa inteleaga datele, relatiile dintre ele, sa
fie capabil sa alcatuiasca un plan de rezolvare care sa cuprinda judecatile si care sa
conduca la rezolvarea problemei si la gasirea solutiei acesteia.

Toate acestea vor fi la indemana elevilor dupa mult exercitiu realizat sub
indrumarea cadrului didactic. Elevul trebuie invatat mai intai care sunt modurile de
examinare ale problemelor: analitic si sintetic. Ambele presupun descompunerea
problemelor complexe in probleme simple. Odata cu analiza si sinteza, se Intocmeste
schema logica si planul de rezolvare.

Este cunoscut faptul ca tot ce este dificil gi greu de inteles de la inceput li se pare
elevilor foarte plictisitor. Pentru a preintampina acest fenomen, am urmarit sa trezesc
interesul si dorinta elevilor de a participa activ la rezolvarea problemelor. Toate acestea
au fost posibile cu ajutorul tablei interactive, care prin instrumentele ei permite cadrului
didactic sa mentina atentia elevilor mereu treaza pe parcursul lectiei.

Markerele electronice sunt cele mai simple si la indemana instrumente pe care le
pot folosi elevii. Ele au culori diferite: rosu, albastru, verde si negru si astfel elevii au
posibilitatea sa aleaga culoarea preferata atunci cand scriu la tabla interactiva (fig.2). Pe
langa faptul ca ofera posibilitatea scrierii ca si cu un marker real, exista si alternativa de



a scrie cu orice alt obiect care sa atinga tabla, inclusiv cu degetul, dupa ce este ridicat
unul dintre markerele electronice. Acest fapt 1i incanta in mod deosebit pe copii.
Folosind aceste instrumente si structurand datele problemelor sub forma de scheme
folosind si imagini, am inceput sa rezolvam probleme complexe, care prin metoda
sintetica se transforma pe rand in mai multe probleme simple, al caror raspunsuri
conduc la aflarea solutiei problemei date (fig.1).
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Creionul magic este un instrument care ofera posibilitatea evidentierii in trei
moduri diferite a datelor din problema care conduc la rezolvarea acesteia: sublinierea cu
o linie de culori diferite care dispare dupa cinci secunde (fig.3), Tnhcercuirea datelor si
transformarea intr-un spot luminos (fig.4), incadrarea intr-un dreptunghi si evidentierea
prin marire(fig.5).
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Fig. 5
Utilizarea uneia dintre functiile creionului magic faciliteaza structurarea datelor
din enuntul problemei. Imbinarea acesteia cu metoda , $tiu/vreau s a gtiu/am inv atat”
este o modalitate eficienta si placuta de rezolvare a problemelor (fig.6).
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Creionul creativ este un alt instrument indragit de copii, care permite scrierea cu
linii care au forma unei succesiuni de flori, stelute sau chipuri vesele. Alaturi de acesta
am folosit spotul luminos pentru evidentierea cuvintelor cheie, agsa cum le-am numit noi:
suma, diferenta, adauga, mareste, scade etc (fig.7,9,11). Dupa ce am stabilit operatia
sugerata de cuvintele cheie, am notat semnul corespunzator ,-” sau ,+"(fig.8,10,12).

La suma numerelor 114 si 235

adaugd diferenta  numerelor 950 si 820.

Fig.7 Fig.8

La suma numerelor 114 si 235

Q)
adauga diferenta  numerelor 950 si 820.

«©

Q
@

Fig.9 Fig.10

La suma numerelor 114 si 235

"
=

GELO  Yollok
diferenta © ; ,
, adauga diferenta  numerelor 950 si 820.
Fig.11 Fig.12

Momentul in care elevii au scris la tabla calculele care conduc la rezultatul
acestei probleme, folosind creionul creativ, a marcat punctul culminant al bucuriei
manifestata de acestia pe tot parcursul orei (fig.13).
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Desfagurarea orelor folosind tabla interactiva a condus la urmatoarele reactii din
partea elevilor, manifestate atat in timpul orelor, cat si dupa: ,Ce frumos!”, ,Super!”,
,0au!”, Sieuvreau!”, ,O, suna deja!”, ,Mai mergem la tabla interactiva?”

Faptul ca elevii au participat cu placere la orele de matematica, au fost foarte
activi gi nu au simtit cum a trecut ora, si-au dorit sa inlocuiasca alte ore cu unele de
matematica, ma face sa concluzionez ca metodele folosite au fost foarte eficiente.
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