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ThinkQuest este o platforma de Tnvatare online protejata care permite profesorilor
integrarea proiectelor in unitatile de Tnvatare la clasa si elevilor dezvoltarea abilitatilor
secolului al XXI-lea. Totodata, este un serviciu gratuit pentru gcoli la nivel international, pe
care nu sunt permise spam-urile sau publicitatea.

Un prim beneficiu al utilizarii platformei Thinkquest este dat de faptul ca aceasta
este protejatd. Reprezentantul scolii care va utiliza serviciile Thinkquest trebuie sa treaca
printr-un proces de verificare pentru a deveni membru. Dupa ce scoala este inscrisa,
persoana desemnata ca reprezentant va avea drepturi de administrator pe platforma si va
crea conturi pentru elevi, profesori sau alti administratori. Elevii si profesorii pot incarca
diferite tipuri de figiere, inclusiv fotografii, documente, prezentari, fisiere audio si video, dar
administratorul trebuie sa-si dea acordul pentru continutul postarii.

Avand in vedere ca platforma se bazeaza pe Web, membrii pot accesa ThinkQuest
de la orice calculator cu acces la Internet. Scolile conectate la Internet nu trebuie séa
achizifioneze software sau echipamente speciale.

Realizarea paginilor pe Thinkquest este mult usurata de existenta unor instrumente
ce permit adaugarea de texte, liste, figiere, imagini si, nu in ultimul rand, adaugarea unor
elemente de interactivitate ce ofera dinamica si ,viatd” proiectelor: se pot folosi sectiuni
de vot, de mesaje, de dezbatere, de intrebari sau brainstorm. Utilizarea uneltelor oferite
este accesibila atat utilizatorilor experimentati in lucrul cu tehnica de calcul cat si celor

care au cunostinte medii de operare.
Participarea la proiecte ThinkQuest ofera elevilor o audienta internafionald,

motivarea acestora de a face
cele mai bune lucrari, precum
si posibilitatea de a
interactiona cu elevi din lumea
intreaga si de a lega prietenii
cu acestia. Totodata, este
facilitata dezvoltarea
abilitafilor secolului al XXI-lea:
viata si munca n secolul al
XXl-lea cer ca elevii sa invete
cum sa foloseasca tehnologia,
cum sa comunice in mod clar
ideile lor si cum sa
interactioneze eficient cu
persoane din alte culturi. Prin
intermediul participarii la
proiecte ThinkQuest, elevii isi
vor cizela fiecare din aceste
aptitudini importante.

Avand in vedere toate
aceste facilitati, utilizarea
platformei in cadrul procesului
de predare-invatare-evaluare
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Op'e'ratia de intrare

Operatia de infrare (citire) = preluares unei date de la un dizpozitiv de infrare catre memeria interna a
calculstorului in zona de memorie rezervata pentru aceasta, adica in variabils

Pentru citire se utilizeaza instructiunea CITESTE

Exempiu: pentru a-1 "spune” caleulatorului sa preia o valoare pentru variabila s, vom scrie
citeste &; Cand calculatorul executa aceasta intructiune, va astepta ca utilizatorul sa dea o
valoare pentru variabila &, valoare care va fi retinuta in zona de memorie alocata pentru 2.

De exemplu, daca utilizatorul introduce numarul 17, valoarea variabilel 2 este 17, (a=17)

Observatie: Se pot citi mai multe variabile cu o singura operatie de citire,

Exsmplu: citeste a,b,c,d ==ze citesc valorile variabilelor a,b,c si d (calculatorul le preia pe
rand, dar noi scriem instructiunea o singura data!l!)

Intrebare
Daca vrem sa scriem algoritmul pentru rezolvarea ecuatiei de gradul 1, trebuie sa introducem
niste valori. Care sunt acelea si care sunt instructiunile necesare?

Operatia de iesire

Operatia de iesire (scriere) = preluarea unel date din memoria interna a calculatorulul (dintr-g variabila) catre un
digpozitiv de lesire.

Pentru scriere se utilizeaza instructiunea SCRIE

Exemplu: pentru a-1 "spune” calculatorului =a afiseze pe ecran valoarea variabilei 3, vom da
instructiunea scrie &. Pe ecran va aparea valoarea 17. {pe care am citit-o adineauri @) )

Observatii:

+ dupa scriere, continutul variabilei ramane nemodificat;
* |a o noua oitire, continutul vechi al variabilei se pierds;




reprezintad un succes garantat. Pentru exemplificare, am ales cateva proiecte realizate
incepénd cu anul scolar 2009-2010, la disciplinele Informatica si Tehnologia Informatiei gi
a Comunicatiilor, proiecte care au primit feed-back pozitiv din partea elevilor.

Primul proiect prezentat se numeste Primii pasi in programare si a fost realizat
pentru si Tmpreuna cu elevii clasei a IX-a, profil Stiintele naturii de la Liceul Teoretic
»2Avram lancu” Cluj-Napoca. Necesitatea acestui proiect a fost data de faptul ca disciplinei
Informatica ii este alocata o singura ora pe saptamana, iar elevii interesati de materia
predata nu au timp intotdeauna sa-si lamureasca toate intrebarile. Pentru fiecare lectie s-a
creat o pagina in proiect, in care sunt prezentate notiuni teoretice urmate de intrebari la
care elevii raspund direct pe pagina. Din raspunsurile date de elevi, profesorul are ocazia
sa-si dea seama in ce masura au fost intelese notiunile prezentate, prin urmare poate sa-
si imbunatateasca strategiile de predare fara sa se simta presat de timp. De asemenea,
sunt propuse probleme spre rezolvare, iar elevii au posibilitatea sa posteze raspunsuri sau
sa-i adreseze profesorului intrebari. Totodata, profesorul urmareste activitatea elevilor si
are reuseste sa-i evalueze si in afara orelor de la clasa. Toate aceste lucruri nu ar fi
posibile Tntr-o singura ora pe saptamana, ora in care trebuie sa se verifice prezenta, sa se
evalueze elevi, sa se predea noi notiuni, sa se rezolve probleme si sa se lamureasca
eventualele neclaritati.

Mai jos sunt prezentate cateva proiecte interdisciplinare care au fost implementate
la cateva clase ale Colegiului Economic ,lulian Pop” Cluj-Napoca si au avut succes.
Temele si titlurile au fost alese n functie de specializarile claselor. Fiecare proiect incepe
cu o intrebare esentiala, in scopul de a le oferi elevilor contexte de invatare si a-i incuraja
sa se implice in proiect, deoarece Miicea hinasiis
atunci cand se intrevad conexiuni
intre disciplinele gcolare si viata

Evaluarea proiectelor

personala, invatarea capata sens. | Vs Dindelegan. _ _ _ _
v A ’ . o Mai jos gasiti grila dupa care va vor fi evaluate proiectele. Dupa ora, fiecare grupa va gasi pe
Dupa |ntrebarea esentlala pagina ei acest fisier completat.

urmeaza intrebarea unitatii de File Type: MS Word Document: 36 K
invatare, la care elevii raspund pe
platforma si in urma careia se

observa preferintele comune ) o B ey By T
pentru stabilirea echipelor de
lucru. In functie de tema, echipele | gyajyare intercolegiala
rezolva cerintele, urménd T Eaicpgea i s ; v i
. . . y . Fiecare elev isi descarca fisierul de mai jos isi evalueaza fiecare coleg din echipa, completand
|ndlca1,:|||e prOfesorulul grila din document, dupa care salveaza fisierul =i il incarca pe pagina perscnala.

Tn fiecare proiect existé 0 File Type: MS Word Document: 37 K

sectiune destinata evalu arii, unde
profesorul are prezinta modul de

notare. Pentru proiectele de fata B A ) ) (Belie) B
S-au postat pe paginile
corespunzatoare evaluarii grilele | cq mai bun proiect

de punctare a proiectelor si de Hs. Dindelega

. . o \otati prolectul care v-a placut cel mai mult si argumentati alegerea facuta. Nu aveti voie sa
evaluare intercolegiala; de votati proiectul vostru!
asemenea, s-a cerut elevilor votul| | eese = Fostton:

pentru cel mai bun proiect. @ so=z00)

In cadrul sectiunii numite ==
Marturii si impresii, elevii au postat poze sau cllpurl din timpul act|V|tat|Ior lor. Totodata, aici
avem posibilitatea de a ne scrie impresiile, propunerile gi sugestiile pentru imbunatatirea
proiectului sau idei pentru noi proiecte.




« Evenimente importante Tn via ta noastra — clasa a Xll-a ruta progresiv a,

specializarea Organizator Banqueting

> Intrebarea esentiald: Cum sarbatorim evenimentele importante din viafa noastra?

> Intrebarea unitatii de invatare:

Menfionafi evenimentele pe care le

considerafi importante in viafa unei

persoane

Cerinte si instructiuni pentru

realizarea proiectului: Presupunefi cé

avefi la dispozifie 10000 euro pentru

a organiza sarbatorirea

evenimentului dorit. Pe pagina

echipei vefi posta urmatoarele: un

text cu prezentarea generald a

evenimentului (maximum 7 randuri);

prezentarea, in detaliu, a necesarului
pentru eveniment: invitafii, sala,
meniu, muzica, accesorii etc; tabel
de preturi.

» Realizarea ofertelor de vacan ta — clasa
a Xl-a profil Servicii, specializarea
Tehnician in turism

> Intrebarea esentiala: Cum ar fi viata
noastra fara vacanta?

> Intrebarea unititii de invatare: Care
petrecefi vacanfa gi de ce?

invitatii de nunta
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Schimbul de inele

Se pare ca schimbul de ingle provine din Egiptul antic. Egiptenii credeau ca exista la degetul
al treilea al mainii stangi o vena care ducea direct la inima. Inelele erau din material textil
(canepa) si simbolizau astfel unirea inimilor. Mai tarziu romanii au adoptat obiceiul dar au
inovat facand inelele de fier pentru a simboliza forta legaturii dintre soti. Prin evul mediu
britanicii au inlecuit fierul cu aur, accentuand idea de durabilitate si puritate

Buchetul miresei
In wremuri stravechi aproape orice putea fi considerat ca fiind prevestitor de rele. Pentru a
=e proteja impetriva raului, miresele foloseau plante, cunoscute pentru protectia pe care o

este modalitatea in care preferafi s& véa

» Cerinte si instructiuni pentru realizarea proiectului: Patronul unei firme doreste
sé&-i recompenseze pe cei mai harnici 10 angajati cu o vacan{a. Pentru aceasta,

Ce vom face in acest sejur?

Sharon D
Baie termala in pestera
TInot in pestera
Phimbari pe malul apei
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Reclame — clasa a Xl-a profil Servicii, specializar

va pune la dispozitie 5000 euro
s& organizafi o iegire (excursie,
sejur, croazierd, circuit etc.).
Convingefi-l sa aleagéd oferta
voastrd. Fiecare echipd va crea
0 paging care va confine: un text
Cu O scurtd descriere a iegirii

organizate (ce inseamnd la
modul general); o listd cu
obiectivele turistice propuse;

calcule in Excel ale cheltuielilor;
fisiere care confin documentele
realizate de voiin  scopul
promovadrii ofertei: pliante, afise,
filme, carti de vizitd, cataloage
etc.

ea Tehnician Tn activit ati

> Intrebarea esentiald: Cum ne influenfeaza reclamele alegerile pe care le facem in

fiecare zi?

> Intrebarea unitatii de invatare: Care este reclama pe care o receptionafi cu

simpatie gi de ce?



> Cerinte si instructiuni: Fiecare
echipa isi va alege o reclama
din  unul din  domeniile:
Alimente, Automobile,
Electrocasnice, Imbrdcaminte,
pe care o0 va analiza, apoi va
propune Tmbunatéfiri  pentru
acea reclama. Pagina echipei
va contine:
v'o lista cu regulile de lucru in
echipa;
v'un text cu analiza reclamei
alese, in care vor fi
surprinse puncte tari si
puncte slabe ale acesteia,
v'un link catre reclama
analizata sau un figier cu
aceasta;
v'un Brainstorm cu idei
pentru reclama care
urmeaza sa fie realizata de
catre elevi;
v'un text in care sa prezentafi
reclama pe care urmeaza
sd o realizafi;

(;‘ ThinkQuest : Propaganda vs manipulare - Windows Internet Explorer

Influentarea alegerilor

Ms. Dindelegan

V-au fost influentate vreodata alegerile de reclame? De ce?
Choose a Position:

o

da (7)

nu (0)

Da.. sunt influientata de recleme cand cumpar un anumit produs,.
Jun. 02, 2011

Delete

Adina C

da

Mu pot spune ca nu am fost niciodata manipulata.sunt sigura ca orice perscana a
fost cel putin odata sau de cateva ori intr-o situtatie anume..mai ales de pristeni.
Jun. 02, 2011

Delete

Cristina P

da

De cele mai multe ori sunt influentata de alegerea unui produs in functie de
reclama acestuia(de cele mai multe ori vreau sa ma conving daca adevarul din
reclame corespunde =i cu cel din realitate =i tot de atatea ori se intampla ca
rezultatele sa nu fie cele asteptate)

Mav 25, 2011

Deleta

. Victoria G
da
Aproape de fiecare data...pentru ca fiecare dintre noi vrem =a ne vindem marfa
iar aceasta se poate realiza cel mai bine prin reclame sau ambalaj care atrag

v'un figier cu reclama realizata de voi
» Propaganda si manipulare — pagina pe care elevii au posibilitatea de a-si scrie
parerile referitoare la conotatiile celor doi termeni si de a dezbate problematica

lor.

Participand la aceste proiecte, elevii au avut ocazia sa-si dezvolte capacitatea de a
lucra in echipa, de a cauta si prelucra informatii si de a opera pe calculator, abilitati atat de

necesare societatii secolului al XXl-lea.
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