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ThinkQuest este o platformă de învăţare online protejată care permite profesorilor 
integrarea proiectelor în unităţile de învăţare la clasă şi elevilor dezvoltarea abilităţilor 
secolului al XXI-lea. Totodată, este un serviciu gratuit pentru şcoli la nivel internaţional, pe 
care nu sunt permise spam-urile sau publicitatea.  

Un prim beneficiu al utilizării platformei Thinkquest este dat de faptul că aceasta 
este protejată. Reprezentantul şcolii care va utiliza serviciile Thinkquest trebuie să treacă 
printr-un proces de verificare pentru a deveni membru. După ce şcoala este înscrisă, 
persoana desemnată ca reprezentant va avea drepturi de administrator pe platformă şi va 
crea conturi pentru elevi, profesori sau alţi administratori. Elevii şi profesorii pot încărca 
diferite tipuri de fişiere, inclusiv fotografii, documente, prezentări, fişiere audio şi video, dar 
administratorul trebuie să-şi dea acordul pentru conţinutul postării.  

Având în vedere că platforma se bazează pe Web, membrii pot accesa ThinkQuest 
de la orice calculator cu acces la Internet. Şcolile conectate la Internet nu trebuie să 
achiziţioneze software sau echipamente speciale.  

Realizarea paginilor pe Thinkquest este mult uşurată de existenţa unor instrumente 
ce permit adăugarea de texte, liste, fişiere, imagini şi, nu în ultimul rând, adăugarea unor 
elemente de interactivitate ce oferă dinamică  şi „viaţă” proiectelor: se  pot folosi secţiuni 
de vot, de mesaje, de dezbatere, de întrebări sau brainstorm. Utilizarea uneltelor oferite 
este accesibilă atât utilizatorilor experimentaţi în lucrul cu tehnica de calcul cât şi celor 
care au cunoştinţe medii de operare. 

Participarea la proiecte ThinkQuest oferă elevilor o audienţă internaţională, 
motivarea acestora de a face 
cele mai bune lucrări, precum 
şi posibilitatea de a 
interacţiona cu elevi din lumea 
întreagă şi de a lega prietenii 
cu aceştia. Totodată, este 
facilitată dezvoltarea 
abilităţilor secolului al XXI-lea: 
viaţa şi munca în secolul al 
XXI-lea cer ca elevii să înveţe 
cum să folosească tehnologia, 
cum să comunice în mod clar 
ideile lor şi cum să 
interacţioneze eficient cu 
persoane din alte culturi. Prin 
intermediul participării la 
proiecte ThinkQuest, elevii îşi 
vor cizela fiecare din aceste 
aptitudini importante.  

Având în vedere toate 
aceste facilităti, utilizarea 
platformei în cadrul procesului 
de predare-învăţare-evaluare 



reprezintă un succes garantat. Pentru exemplificare, am ales câteva proiecte realizate 
începând cu anul şcolar 2009-2010, la disciplinele Informatică şi Tehnologia Informaţiei şi 
a Comunicaţiilor, proiecte care au primit feed-back pozitiv din partea elevilor. 

Primul proiect prezentat se numeşte Primii paşi în programare şi a fost realizat 
pentru şi împreună cu elevii clasei a IX-a, profil Ştiinţele naturii de la Liceul Teoretic 
„Avram Iancu” Cluj-Napoca. Necesitatea acestui proiect a fost dată de faptul ca disciplinei 
Informatică ii este alocată o singură oră pe săptămână, iar elevii interesaţi de materia 
predată nu au timp întotdeauna să-şi lămurească toate întrebările. Pentru fiecare lecţie s-a 
creat o pagină în proiect, în care sunt prezentate noţiuni teoretice urmate de întrebări la 
care elevii răspund direct pe pagină. Din răspunsurile date de elevi, profesorul are ocazia 
să-şi dea seama în ce măsură au fost înţelese noţiunile prezentate, prin urmare poate să-
şi îmbunătăţească strategiile de predare fără să se simtă presat de timp. De asemenea, 
sunt propuse probleme spre rezolvare, iar elevii au posibilitatea să posteze răspunsuri sau 
să-i adreseze profesorului întrebări. Totodată, profesorul urmareşte activitatea elevilor şi 
are reuşeşte să-i evalueze şi în afara orelor de la clasă. Toate aceste lucruri nu ar fi 
posibile într-o singura ora pe săptămână, oră în care trebuie să se verifice prezenţa, să se 
evalueze elevi, să se predea noi noţiuni, să se rezolve probleme şi să se lămurească 
eventualele neclarităţi. 

Mai jos sunt prezentate câteva proiecte interdisciplinare care au fost implementate 
la câteva clase ale Colegiului Economic „Iulian Pop” Cluj-Napoca şi au avut succes. 
Temele şi titlurile au fost alese în funcţie de specializările claselor. Fiecare proiect începe 
cu o întrebare esenţială, în scopul de a le oferi elevilor contexte de învăţare şi a-i încuraja 
să se implice în proiect, deoarece 
atunci când se întrevăd conexiuni 
între disciplinele şcolare şi viaţa 
personală, învăţarea capătă sens. 
După întrebarea esenţială 
urmează întrebarea unităţii de 
învăţare, la care elevii răspund pe 
platformă şi în urma careia se 
observă preferinţele comune 
pentru stabilirea echipelor de 
lucru. În funcţie de temă, echipele 
rezolvă cerinţele, urmând 
indicaţiile profesorului. 

În fiecare proiect există o 
secţiune destinată evaluării , unde 
profesorul are prezintă modul de 
notare. Pentru proiectele de faţă 
s-au postat pe paginile 
corespunzătoare evaluării grilele 
de punctare a proiectelor şi de 
evaluare intercolegială; de 
asemenea, s-a cerut elevilor votul 
pentru cel mai bun proiect. 

În cadrul secţiunii numite 
Mărturii şi impresii, elevii au postat poze sau clipuri din timpul activităţilor lor. Totodată, aici 
avem posibilitatea de a ne scrie impresiile, propunerile şi sugestiile pentru îmbunătăţirea 
proiectului sau idei pentru noi proiecte.    

 
 



• Evenimente importante în via ţa noastr ă – clasa a XII-a ruta progresiv ă, 
specializarea Organizator Banqueting 
� Întrebarea esenţială: Cum sărbătorim evenimentele importante din viaţa noastră? 
� Întrebarea unităţii de învăţare: 

Menţionaţi evenimentele pe care le 
consideraţi importante în viaţa unei 
persoane 

� Cerinţe şi instrucţiuni pentru 
realizarea proiectului: Presupuneţi că 
aveţi la dispoziţie 10000 euro pentru 
a organiza sărbătorirea 
evenimentului dorit. Pe pagina 
echipei veţi posta următoarele: un 
text cu prezentarea generală a 
evenimentului (maximum 7 rânduri); 
prezentarea, în detaliu, a necesarului 
pentru eveniment: invitaţii, sală, 
meniu, muzică, accesorii etc; tabel 
de preţuri. 

• Realizarea ofertelor de vacan ţă – clasa 
a XI-a profil Servicii, specializarea 
Tehnician in turism 
� Întrebarea esenţială: Cum ar fi viaţa 

noastră fără vacanţă? 
� Întrebarea unităţii de învăţare: Care este modalitatea în care preferaţi să vă 

petreceţi vacanţa şi de ce?  
� Cerinţe şi instrucţiuni pentru realizarea proiectului: Patronul unei firme doreşte 

să-i recompenseze pe cei mai harnici 10 angajaţi cu o vacanţă. Pentru aceasta, 
vă pune la dispoziţie 5000 euro 
să organizaţi o ieşire (excursie, 
sejur, croazieră, circuit etc.). 
Convingeţi-l sa aleagă oferta 
voastră. Fiecare echipă va crea 
o pagină care va conţine: un text 
cu o scurtă descriere a ieşirii 
organizate (ce inseamnă la 
modul general); o listă cu 
obiectivele turistice propuse; 
calcule în Excel ale cheltuielilor; 
fişiere care conţin documentele 
realizate de voi in scopul 
promovării ofertei: pliante, afişe, 
filme, cărţi de vizită, cataloage 
etc. 

   
 

• Reclame – clasa a XI-a profil Servicii, specializar ea Tehnician în activit ăţi 
economice 
� Întrebarea esenţială: Cum ne influenţează reclamele alegerile pe care le facem în 

fiecare zi? 
� Întrebarea unităţii de învăţare: Care este reclama pe care o receptionaţi cu 

simpatie şi de ce? 



� Cerinţe şi instrucţiuni: Fiecare 
echipă îşi va alege o reclamă 
din unul din domeniile: 
Alimente, Automobile, 
Electrocasnice, Îmbrăcăminte, 
pe care o va analiza, apoi va 
propune îmbunătăţiri pentru 
acea reclama. Pagina echipei 
va conţine:  

� o listă cu regulile de lucru în 
echipă;  

� un text cu analiza reclamei 
alese, în care vor fi 
surprinse puncte tari şi 
puncte slabe ale acesteia;  

� un link către reclama 
analizată sau un fişier cu 
aceasta; 

� un Brainstorm cu idei 
pentru reclama care 
urmează să fie realizată de 
către elevi;  

� un text în care să prezentaţi 
reclama pe care urmează 
să o realizaţi;  

� un fişier cu reclama realizată de voi 
� Propagandă şi manipulare – pagină pe care elevii au posibilitatea de a-şi scrie 

părerile referitoare la conotaţiile celor doi termeni şi de a dezbate problematica 
lor. 

Participând la aceste proiecte, elevii au avut ocazia să-şi dezvolte capacitatea de a 
lucra in echipă, de a căuta şi prelucra informaţii şi de a opera pe calculator, abilităţi atât de 
necesare societăţii secolului al XXI-lea. 
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