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Resursele educationale deschise (Open Educational Resources) se refera la
accesul deschis la resurse educationale, facilitat de tehnologiile informatiei si
comunicatiilor, pentru consultare, utilizare si adaptare de catre comunitatea utilizatorilor, in
scopuri necomerciale.

Termenul a fost adoptat la Forumul UNESCO din 2002, la care s-a analizat
impactul pe care proiectele Open Courseware le au asupra invatamantului superior.

Resursele educationale deschise cuprind:

° materiale pentru predare - invatare: proiecte deschise (open courseware i
open content), cursuri gratuite, directoare de obiecte de invatare (learning objects), jurnale
educationale;

° software open source - pentru dezvoltarea, utilizarea, reutilizarea, cautarea,
organizarea si accesul la resurse; includ si medii virtuale de invatare ( LMS - Learning
Management Systems ), comunitati de invatare;

° licente de proprietate intelectuala care promoveaza publicarea deschisa a
materialelor, principii de design si bune practici, localizarea continutului.

Pe langa materialele propriu-zise, conceptul de resurse educationale
deschise poate cuprinde si instrumente specializate precum software-ul necesar
dezvoltarii, folosirii si livrarii materialelor educationale, inclusiv cel destinat cautarii si
organizarii continutului, precum si comunitatile virtuale de invatare si instruire.
Conform Ghidului de bune practici “Resurse educationale deschise” (Roméania, 2013), RED
constituie primul ,bun comun” (adica acel ,commons” pe care licentele Creative Commons
il doresc a se dezvolta,.daca autorul vrea sa ofere oamenilor dreptul de a distribui, de a
utiliza si chiar de a refolosi ceea ce a creat, ia in considerare publicarea sub o
licenta Creative Commons care ii permite sa decida ce drepturi doreste sa pastreze,
aratand foarte clar din start modul in care permite reutilizarea, licentele CC permit
modificarea cu usurinta a conditiilor privind drepturile de autor de la clasicul ,toate
drepturile rezervate” la ,unele drepturi rezervate”), la care profesorii, elevii, studentii si

sfera academica ar trebui sa aiba acces.



Resursele Educationale Deschise aduc numeroase beneficii si inovatii majore in
educatie, aceste inovatii au ca obiectiv eliminarea granitelor cauzate de pozitia geografica,
varsta si chiar posibilitatile financiare, oferind acces deschis la diverse si numeroase
platforme sustinute de mai multi profesori si forme de invatamant.

Cu o misiune continua de a contribui la elevarea materialelor didactice, indiferent
daca acestea sunt in format digital sau pe suport fizic, Resursele Educationale
Deschise, RED, ori Open Educational Resources (OER) sunt instrumentele folosite in
procesul de invatare, predare, cercetare sau cu alte obiective educationale care sunt
disponibile intr-un format accesibil si sub o licenta libera, adica aproba accesul gratuit, dar
si utilizarea, adaptarea si redistribuirea de catre alte persoane.ln noiembrie 2017,
Ministerul Educatiei a solicitat Inspectoratelor Scolare Judetene (ISJ) sa ofere pe paginile
web propriile sectiuni de resurse educationale produse de profesori. Definitia acceptata,
preluatd din directivele Comisiei Europene, a fost: tipuri de materiale de invatare,
suporturi de curs, proiecte, experimente si demonstratii, dar si programe scolare, ghiduri
pentru profesori, alte materiale educationale cum ar fi articole, module, prezentari ce
acopera atat sfera curriculard cét si cea extracurricularad”. Beneficiile aduse de Resursele
Educationale Deschise sunt nelimitate, atat pentru profesori céat si pentru elevi. RED ofera
oportunitatea tuturor de a crea si colabora in dorinta de a aduce informatii pretioase si
actualizate, la care oricine, indiferent de locul in care se afla, poate avea acces. Sprijinind

astfel si conditiile in care profesorii i elevii trebuie sa desfasoare orele online.

RED pot fi ajustate in functie de nivelul de studiu al elevilor, al preferintelor
acestora, dar si a altor criterii, care ajuta la atingerea obiectivelor si rezultatelor
educationale dorite, iar prin accesul lor liber, acestea ajuta la stimularea creativitatii si

inovatiei, contribuind la o educatie accesibila si de calitate.

Jocurile didactice cuprind urméatoarele componente constitutive: continutul, sarcina
didactica, regulile jocului, actiunea de joc, avand ca element didactic intrecerea intre grupe
de elevi, facandu-se grupele nu doar pentru cunoasterea lor cat si pentru sprijinul de
echipd, disciplind, ordine, coeziune in vederea obtinerii rezultatului dorit de fiecare echipa

inca de la inceputul jocului si anume obtinerea victoriei.

Prin jocul didactic se precizeaza, se consolideaza, se sintetizeaza, se evolueaza si

se imbogatesc cunostintele copiilor, acestea sunt valorificate in contexte noi, inedite.



Jocul didactic, incadrandu-se in categoria jocurilor cu reguli, este definit prin
obligativitatea respectarii regulilor care precizeaza caile ce trebuie urmate de copii in
desfasurarea jocului

Jocul didactic realizat de mine se numeste Sarcinile echipei , si are ca strategie de
joc impartirea elevilor in echipe eterogene de céate 2 elevi (tindnd cont de capacitatile

fiecarei grupe ), jocul urmeaza urmatoarea organigrama :

. Fiecare echipa va primi cate un emoticon;

. Jocul Tncepe de la pozitia de Start de catre toate echipele;

. Fiecare membru al echipei va da cu zarul fizic pe plansa cartonata de joc ;

. La tabla se va prinde cu magneti plansa cu traseul pe care se vor muta
emoticoanele (echipele);

. Zarul este numerotat cu numere de la 1 la 3;

. Elevul nu va muta emoticonul decat daca raspunde corect la intrebare (se
poate consulta cu toata echipa Tnainte de a da raspunsul corect), raspunsul corect fiind
validat de calculator, iar daca raspunsul nu este corect, elevul va ramane cu emoticonul in
pozitia initiala;

. Fiecare emoticon (echipa) trebuie sa raspunda la intrebarile propuse pentru a
ajunge la Final,

. Cine va ajunge primul la Final va fi castigatorul jocului si va fi recompensat de
calculator printr-o felicitare data de calculator;

. intrebarile pot fi din diverse domenii pt a avea aplicabilitate la disciplinele
predate la clasa respective;

. Pe parcursul jocului, fiecare elev trebuie sa raspunda la intrebari;

. Echipele pot folosi materialele avute la dispozitie (caietele, proiectele,
schitele) pentru a raspunde la intrebari;

Materialele folosite pot fi: cursuri, proiecte de lectii, prezentari, carti, manuale, teme
pentru acasa, chestionare, activitati in clasa sau in laborator, jocuri, simulari, teste, resurse
audio sau video si multe altele puse la dispozitie in format digital sau pe un suport fizic si la

care ai acces liber.

in ceea ce priveste reusita jocului didactic pot spune ca jocul a fost un succes,
aceasta combinatie intre fixarea cunostintelor si joc este bine venita in randul elevilor, este

foarte important la alegerea jocurilor didactice scopul urmarit (dezvoltarea cunostintelor



elevilor fata de continutul unei anumite discipline, dezvoltarea aptitudinilor de gandire,
comunicare sau cooperare, abilitatea de a lucra in echipa cu alti copii sau adulti sau orice

alt scop cu conditia de a avea caracter educational) si obiectivele operationale propuse.

Consider ca prin aceste jocuri le cultivam elevilor dragostea pentru studiu, le
stimulam efortul sustinut si ii determinam sa lucreze cu placere si cu interes Jocul didactic
poate fi utilizat cu succes in vederea atingerii celor mai diverse obiective fundamentale, in
diverse tipuri de activitati didactice si in orice moment al lectiei: de captarea atentiei, de

predare, de consolidare si fixare a cunostintelor dar si de recapitulare si evaluare.
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