STORYTELLING

Profesor Ana — Emilia Crisan
Scoala Gimnaziala Viisoara

“Stories build bridges. When the story ends and the teller's voice is silenced, the
bridge between the teller and the listener remains.” (Elaine Blanchard)

,Povestile construiesc punti. Cand povestea se termind si vocea naratorului se
pierde, puntea dintre povestitor si ascultator se pastreaza.” (Elaine Blanchard)

Povestile inspira, motiveaza si stimuleaza mintea, iar arta povestirii este cea care
transforma orice profesor intr-un narator si orice narator intr-un profesor, asa cum orice
elev poate fi un narator si orice narator, un elev. De aici si aparitia puntii mentionate de
catre Elaine Blanchard. Astfel duetul profesor — elev este conectat de povestitor (puntea),
prin intermediul caruia legatura dintre cei doi devine mai puternica, colaborativa si eficienta
in vederea dezvoltarii competentelor lingvistice necesare integrarii in societatea actuala.

Arta povestirii sau Storytelling motiveaza elevii si ii implica activ in dezvoltarea celor
patru competente generale in invatarea limbii engleze (receptarea mesajelor orale si
scrise, producerea mesajelor orale si scrise), imbogatirea vocabularului si stapanirea
structurilor gramaticale prin intermediul materialelor autentice.

Wright' mentioneazé faptul c& povestile reprezintd o surs& majora si constanté de
limba pentru copii, motivandu-i, stimulandu-le imaginatia si starnindu-le interesul. Acesta
ofera cateva motive pentru care storytelling-ul ar trebui folosit la clasa.

1. Povestile ofera contexte semnificative. Comunicarea presupune folosirea limbajului
in contexte specifice. Cand folosim povestirea, nu utilizam doar limbajul in text, ci in
intregul context care scoate in evidentd sensul, ceea ce face ca notiunile de
gramatica si vocabular intalnite sa fie mai usor de retinut tocmai datorita situarii
acestora in context.

2. Povestile pot oferi repetare naturala. Cand un copil citeste sau asculta o poveste
acesta are tendinta sa retina cuvintele/expresiile — cheie, astfel incat acesta le va
repeta in mod natural pe tot parcursul povestii.

3. Copiii invata o limba prin extragerea de fragmente, expresii, structuri pe care le vor

folosi pe viitor in alte contexte.

' Wright, A. (2004). Storytelling with Children: Resource Books for Teachers. Oxford: Oxford University Press.



4. Utilizarea povestii dezvolta abilitatile de ascultare ale acestora. In timp ce copiii

asculta povesti, ei incearca sa ghiceasca sensul cuvintelor noi si sa inteleaga ideea

principala. Astfel, povestirea dezvolta abilitatea copiilor de a asculta, de a cauta

detalii, de a-si dezvolta competentele lingvistice.

Storytelling-ul este una dintre metodele folosite de mine la clasa pentru a crea puntea

intre cadrul didactic si elev, pentru a realiza conexiunea dintre cele doua parti si pentru a

dezvolta competentele de comunicare in limba engleza. Folosesc povestirea din doua

perspective, fie cadrul didactic ca povestitor si elevul ca ascultator, fie elevul ca povestitor

si cadrul didactic ca ascultator.

1. Cadrul didactic ca povestitor, elevul ca ascultator

a. Povestea traditionald ("A Dream Come True” by Andrea M. Hutchinson; “Charlie
and the Chocolate Factory” by Roald Dahl)

Fig.1. A Dream Come True,
Andrea Hutchinson

elevilor.

Chiar daca noua generatie este una digitala, folosirea
povestilor traditionale ih munca la clasa ii atrage pe elevi cu
conditia ca descoperirea lecturii sa fie facuta fragmentar,
oferindu-le oportunitatea de a-si imagina o posibila
continuare, sa isi exprime opinia despre evenimente viitoare,
personaje si actiunea acestora. Cele doua povesti

mentionate mai sus au fost cele mai populare in randul

b. Povestea digitald (www.learnenglishkids.com)

Net Generation reprezintd generatia internetului, a

Fig.2.
https://learnenglishkids.britishcoun

cil.org/short-stories/santas-little-

helper
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jocurilor online, a digitalizarii, a informatiei prezentate
vizual si interactiv, astfel ca povestile digitale reprezinta
varianta cea mai atractiva pentru invatacei, cu conditia ca
pe marginea povestii ascultate, privite, ei sa fie stimulati

prin diverse activitati de predictie, analiza, potrivire,

clasificare sau rezolvare de probleme. Site-ul

www.learnenglishkids.com (Fig.2.) ofera o librarie de povesti digitale, cu activitati de pre-

ascultare, ascultare si post-ascultare, toate oferind feedback pe loc. In munca la clasa

imbin cele doua tipuri de povesti, astfel incat atentia elevilor sa fie constant asupra

procesului comunicativ.



2. Elevul ca povestitor, cadrul didactic ca ascultator

a. Povestea traditionalé (revista de benzi desenate)

Fig.3. Charlie and theChocolate Factory, Roald Dahl

Elevii devin

povestitori, isi

creeaza propriile
benzi  desenate
bazate pe cartea
Charlie si fabrica

de

ciocolata,

impartite in capitole si la final legate sub forma unor reviste. (Fig.3.) Activitatea astfel

realizata este menitd sa dezvolte competentele cheie cum sunt comunicarea intr-o limba

straind (crearea unei carti in limba englezd), competentele matematice (alegerea

sablonului, calcularea dimensiunilor imaginilor), a invata sa inveti (cautarea de imagini,

sabloane), competentele sociale si civice (munca in echipa, ajutor reciproc), spiritul de

initiativa si antreprenoriat (deschiderea propriei biblioteci si invitarea personala a cititorilor)

si sensibilizarea si exprimarea culturala (elevii vor deveni pentru prima data scriitori).

b. Povestea digitald (www.bookcreator.com, www.toontastic.com)

www.bookcreator.com

Fig. 4. https://app.bookcre

ator.com/books
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Elevii devin povestitori digitali si pornind de la
aceeasi scriere, creeza de aceasta data varianta
digitala a benzilor desenate. (Fig.4.) La finalul
activitatii, acestia au biblioteca digitala deschisa,
publicata online, fara costuri, insa cu satisfactia de
a putea fi vazuta, folositd si de alte cadre
didactice, elevi sau chiar parinti.

Pe langa competentele cheie mentionate mai
sus mai putem adauga si competentele digitale
(creare de material digital utilizand diferite unelte
interactive) care au un rol foarte important pentru
in vederea in

pregatirea elevilor integrarii

societate.



www.toontastic.com

Toontastic 3D transpune povestea la un alt nivel, transformand-o in animatie,
combindnd arta cu tehnologia, literatura cu cinematografia, comunicarea cu actoria,
vorbirea cu scrierea, ascultarea cu citirea, iar mai presus de toate este plasat elevul ca
scriitor, creator, artist, actor, orator, regizor sau scenarist.

Toontastic 3D este o aplicatie gratuitd care stimuleaza procesul de scriere i
starneste creativitatea elevilor prin posibilitatea de a crea propriile lor animatii. Tot mai
multe cadre didactice de-a lungul timpului au ajuns la concluzia ca aceasta aplicatie le
dezvolta elevilor competentele de comunicare scrisa si orala, ii motiveaza si ii implica activ
in realizarea sarcinilor date.

Elevii pot realiza animatii folosind personaje aflate in biblioteca aplicatiei sau pot sa
isi deseneze propriile personaje. Fundalul se alege dintre cele predefinite si pot fi create
povesti de tipul SHORT STORY (poveste scurta alcatuita din trei parti: inceput, mijloc si
sfarsit), CLASSIC STORY (poveste clasica in cinci parti:expozitiune, intrigd, desfasurarea
actiunii, punct culminant si deznodamant) sau SCIENCE REPORT (raport stiintific in cinci
parti: intrebare, ipoteza, experiment, rezultate si concluzie).

Pasi de urmat in crearea de animatii:

1. Instalam aplicatia Toontastic pe telefon/tableta. (Fig.5.)

2. Selectam tipul de poveste dorit. (Fig.6.)

Fig.5. https://toontastic.withgoogle.com/ Fig.6. https://toontastic.withgoogle.com/
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3. In prima parte alegem fundalul dorit , locul de desfasurare al actiunii sau il putem

desena noi ingine cu ajutorul butonului draw your own. (Fig.7., Fig.8.)

Fig.7. https://toontastic.withgoogle.com/ Fig.8. https://toontastic.withgoogle.com/

Pick a setting




4. Selectam personajele din galeria data pe care le putem personaliza (exista si
posibilitatea de a selecta un personaj iar chipul lui sa fie un selfie cu poza
noastra) sau chiar crea cu ajutorul aceluiasi buton care ne pune la dispozitie o
paleta de culori si cateva instrumente. Daca alegem varianta desen, cand

desenul este terminat, acesta devine 3D si ii putem da si un nume. (Fig.9, Fig.10

Fig.9. https://toontastic.withgoogle.com/ Fig.10. https://toontastic.withgoogle.com/
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5. Incepem realizarea animatiei prin apdsarea butonului START. Din acest
moment, se inregistreaza vocea si miscarea personajelor. Se mai poate adauga

o melodie de fundal si totodata mai putem adauga si alte scene. (Fig.11, Fig.12)

Fig.11. https://toontastic.withgoogle.com/ Fig.12. https://toontastic.withgoogle.com/
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6. Dupa terminarea inregistrarii vom stabili denumirea animatiei. Avem posibilitatea
sa o previzualizam. (Fig.13, Fig.14)

7. Animatia poate fi salvata pe calculator sau exportata in biblioteca dispozitivului.

Fig.13. https://toontastic.withgoogle.com/ Fig.14. https://toontastic.withgoogle.com/
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Pe langa dezvoltarea abilitatilor de comunicare intr-o limba straina, storytelling-ul
reprezinta o modalitate de a dezvolta gandirea criticd (compararea, clasificarea, predictia,
rezolvarea de probleme) si o modalitate de a invata sa inveti (organizare, interpretare,

folosire de materiale ajutdtoare cum sunt dictionarele). Totodatd, povestirea creeaza



conexiuni intre limba (limba engleza in cazul de fatd) si alte sfere de interes cum ar fi

matematica, stiintele, istoria, geografia sau artele.
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