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Cuvinte cheie:

activ, antrenant, diferit, provocare, restructurare, inovare, adaptare, inspiratie.

Cea mai mare provocare a oricarui profesor este de a capta atentia elevilor sai si de
a transmite informatii/idei intr-un mod céat mai eficient, antrenant si activ. Pentru a face fata
acestei provocari e nevoie de implementarea unor idei inovatoare care sa ofere elevilor
experiente de invatare cat mai interactive.

Restructurarea scolii, ca mediu de invatare reprezintd provocarea secolului 21;
abilitatile de care elevii au nevoie ulterior la locul de munca si in viata s-au schimbat mult in
ultimul deceniu. Astfel este nevoie de un mediu in care elevii sa invete intr-un mod activ,
antrenant si diferit, acest aspect reprezentand una dintre prioritatile implementarii proiectului
Erasmus+ “Travelling to new teaching adventures”.

Participantii din cadrul proiectului (scoli din Belgia — coordonator, Norvegia,
Portugalia, Romania) vor experimenta punerea in aplicare a unor noi metode de

predare/invatare.
Scopul proiectului

Deoarece una dintre preocuparile permanente ale scolilor este de a experimenta noi
stiluri si metodologii de abordare a procesului predare-invatare/formare, prin acest proiect
ne dorim sa formam o viziune deschisa asupra educatiei prin colaborarea intre scoli
europene. Schimbul de experienta este esential pentru a schimba si a inova practicile de
predare: profesorii vor experimenta noi metodologii de predare bazate pe tehnologie, iar prin
intermediul noilor metode, elevii insisi vor invata sa caute, sa descopere, sa isi organizeze

propriul proces de invatare.



Abordand diverse strategii de predare va creste nivelul motivatiei atat din partea

elevilor, cat si a profesorilor.
Obiectivele proiectului:

* cunoasterea si utilizarea noilor tehnologii intr-un mod interesant;

+ dezvoltarea competentelor (elevilor/profesorilor) conform cerintelor secolului XXI;

+ cresterea motivatiei profesorilor/elevilor de a preda/invata intr-un mod inovator si
captivant;

+ familiarizarea cu alte alte metode si strategii/tehnici de predare;

+ formarea si dezvoltarea constiintei culturale europene.

Se doreste ca acest proiect sa reprezinte o sursa de inspiratie si un punct de plecare in
inovarea si adaptarea metodelor de predare/invatare/evaluare. Exemplele de bune practici

vor inspira scolile in a gasi si a implementa metode inovatoare, active si antrenante.
Activitatile proiectului

In cadrul proiectului sunt organizate diverse activitati desfasurate cu elevii atat in
scoala de rezidenta, cat si in cadrul mobilitatilor transnationale. Aceste mobilitati sunt
oportunitati pentru elevi de a experimenta noi modalitati de invatare in cadrul unor activitati
concrete, iar pentru cadrele didactice de a realiza schimburi de experienta, in urma carora
sunt preluate si adaptate practici inovative in activitatea didactica.

Exemplificam, astfel bunele practici prezentate si experimentate in cadrul mobilitiatii
transnationale organizata in Belgia, Mechelen, VZW De Ranken - Sint-Janshof , noiembrie

2019, la care au participat 4 profesori si 4 elevi din institutia noastra.

Exemple de bune practici: (mobilitate transnationalad, Belgia, Mechelen, VZW De Ranken -
Sint-Janshof , noiembrie 2019):



Google Expeditions Google Expedition este o aplicatie educativa care permite elevilor si

profesorilor sa exploreze lumea prin intermediul celor 1000 de tururi ale realitatii virtuale (VR)
si 100 tururi ale realitatii augmentative (AR). De exemplu poti inota cu delfinii, explora diverse
spatii (galerii,muzee,Universul) fara a mai fi nevoie de a iesi din spatiul fizic al clasei.
Profesorii folosesc dispozitive mobile pentru a aduce diverse obiecte in clasa, astfel incat
elevii utilizand dispozitivele mobile, pot vedea, observa, analiza si se pot plimba in jurul

obiectelor 3D ca si cum acestea ar fi prezente fizic in sala de clasa.

. » Actionbound este o aplicatie interactiva, inovativa prin intermediul careia se
pot crea diverse ghiduri/ jocuri de descoperire interactive (vanatoare de comori

din lumea reala si tururi ghidate).

o°g e W Creat de European Schoolnet, cu sediul in Bruxelles, Future Classroom

Lab (FCL) este un mediu de invatare creativ, inspirational provocand vizitatorii
sa regandeasca rolul pedagogiei, tehnologiei si designului in salile de clasa. FCL este format
din sase spatii de invatare diferite (CREATE — INTERACT — PRESENT — INVESTIGATE —
EXCHANGE -DEVELOP); fiecare spatiu evidentiazd domenii specifice de invatare si
predare, cu accent pe reorganizarea si regandirea actului educational in ceea ce priveste
spatiul fizic, resursele, schimbarea rolurilor elevului/ profesorului si modalitatile de sustinere

a diferitelor stiluri de invatare.
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7;#;,‘ Programare cu BLUE - BOT
= Blue-bot (cu varianta basic Bee-Bot "Albinuta”) este un robotel simpatic,
programabil, usor de utilizat; care permite abordarea unui nou stil de predare: folosirea
roboticii fiind o modalitate inovatoare si ineditda de a implica elevii in procesul de
invatare/evaluare. Acestia sunt fascinati de design-ul vesel si prietenos precum si de
semnalul sonor care insoteste fiecare indeplinire a sarcinii programate. Structura simpla si
prietenoasa a Albinutei este un punct de plecare pentru a invata copiii cum sa programeze

deplasarea robotelului, sa inteleaga notiunile de directie - limbajul directional (sus-jos,



inainte-inapoi, stdnga-dreapta), sa creeze trasee directionale din ce in ce mai complexe
precum si sa invete in acelasi timp; Bee-Bot fiind o resursa inepuizabila de activitati de

predare-invatare-evaluare.

S Aplicatiile Blue-bot, Bee-Bot permit elevilor sa-si imbunatateasca abilitatile de
limbaj directional si de programare, fiind in acelasi timp o modalitate inovativa de

invatare.

Programul european ERASMUS+ ofera oportunitati de realizare a unor parteneriate
transnationale care contribuie la schimbul de bune practici cu implicatii in inovarea didactica
in beneficiul elevilor, totodata contribuind si la incluziunea sociald a persoanelor cu
dizabilitati. Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva a profitat de aceasta oportunitate si,
incepand cu anul 2016 a derulat 4 proiecte care au contribuit atat la eficientizarea activitatii
didactice si a interventiei specifice, precum si la cresterea calitatii vietii elevilor cu dizabilitati

din institutie, precum si a familiilor acestora, cat si la cresterea gradului de incluziune sociala.
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