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Céand guvernul Roméniei inchidea scolile, la jumatatea lunii martie 2020, avea in
vedere incetinirea transmiterii comunitare a noului coronavirus. Intr-o zi de vineri, ultimii
profesori inchideau cabinetele, paraseau salile profesorale si se pregateau de munca de
acasa. Felul in care urma sa se desfasoare scoala online era inca neclar pentru parintii
care, majoritatea, lucrau si ei de acasa, dar si pentru elevi. Provocarea a fost mai ales
pentru profesori, care s-au vazut nevoiti sa gandeasca (aproape singuri) un sistem nou
si eficient de predare. Trei lui mai tarziu, elevii au prins gust de metode noi si profesorii
incheie anul scolar cu competente nou formate, cu solutii inovatoare personale care
dovedesc o adaptare fantastica la nou. Nu in ultima instanta, cu serbari virtuale pentru
absolventii de liceu sau de gimnaziu.

Lucrarea de fata prezinta o serie de instrumente de lucru pentru orele online care
pot fi uitlizate nu numai la orele de limba engleza ci la oricare alta materie. Chiar daca
educatia nu se va reintoarce in mediul online, aceste instrumente sunt utile si pentru
activitati extrascolare, cum ar fi cluburi de carte sau de film, cercuri scolare sau chiar in
timpul perioadei ,Scoala, altfel”, pentru a crea un album de sinteza, a oferi feedback sau
a completa fise de activitati practice.

Scoala online nu este un tip de invatamant traditional. Bazat aproape in intregime
pe competente digitale, totusi ea nu exclude celelalte competente transversale pe care
profesorii le detin si le-au format pana acum. Desi continuturile sunt stapanite de profesori
si ei isi cunosc foarte bine obiectivele lectiei ce urmeaza sa fie predata online, cadrul este
foarte diferit: din fata calculatorului, amplasat in mediul familiar de acasa, profesorul
transmite informatia elevului aflat si el la capatul terminalului propriu. Interactiunea este
foarte diferita, depersonalizata uneori, pot interveni probleme tehnice care zadarnicesc
eforturile participantilor iar evaluarea nu poate fi mereu obiectivda. Managementul clasei

este complet diferit, temporizarea de neestimat. Profesorului i este greu sa motiveze



elevul aflat atat de departe; cuvintele de incurajare ce in clasa ajungeau ca o soapta la
urechea elevului, acum sunt bun public sau devin niste banale réanduri intr-o fereastra de
chat.

Cel mai important semn de intrebare din noua ecuatie a carei rezultat trebuia sa
fie Scoala online, era Cum? Cum sa ajuti elevul sa invete prin metode interesante,
atractive, ca achizitia sau fixarea eficientd sa aiba loc si elevul sa fie motivat si
performant? Fiecare elev este un individ cu un caracter distinct, parte dintr-un grup
specific, deci o metoda care merge la o clasa s-ar putea sa nu fie eficienta la alta. Astfel,
pentru profesor incepe o perioada de experimentare continua prin care propune o
combinatie intre metode asincrone ce permit unor elevi sa avanseze in ritm propriu Si
metode sincrone pentru lucrul efectiv la ora, in direct. Diferentele! intre cele doua tipuri

releva oportunitatea alternarii sau combinarii acestora:

Cand, de ce si cum sa folosim invatarea asincrona vs. invatarea sincrona?

e-invatare asincrona e-invatare sincrona
Cand? | - pe parcursul reflectiilor asupra - se pot discuta subiecte complexe
unor subiecte complexe - elevii se pot cunoastere, pot
- intalnirile in direct nu pot fi socializa
organizate - are loc planificarea sarcinilor
eficient
De ce? |- mai mult timp de gandire, nu este | - elevii sunt mai dedicati si motivati
presiune pentru ca se asteapta un raspuns
rapid
Cum? - se utilizeaza canale precum e- |- elevii care lucreaza in grupe pot fi
mail, bloguri, panouri de discutie directionati  catre  canale de
- se trimit linkuri unde elevii pot crea | comunicare precum messenger sau
benzi desenate, rezolva un quiz sau | break rooms pentru sprijin, colaborare
completa un formular si socializare
- se creeaza documente colaborative
in care se lucreaza in timp real

Instrumentele de lucru asincrone avantajeaza elevii introvertiti sau nesiguri pe
competentele lor. in termenul dat de profesor, ei pot pune intrebari sau redacta diverse
versiuni ale temei. intre timp, si profesorul are timp sa faca evaluarea pe masura ce
primeste temele, sa trimita feedback. De asemenea, daca se poate imbunatati aceasta
tema in urma feedback-ului elevilor, la altd clasa se poate trimite varianta revizuita.
Totodata, majoritatea mijloacelor se pot folosi in ambele modalitati, atat asincron cat si
sincron, depinde de profesor daca vrea sa urmareasca in timpul acelei lectii ce se

lucreaza (in Google docs, de exemplu) sau asteapta rezultatul mai tarziu.

! https://canvas.uw.edu/courses/862829/pages/synchronous-and-asynchronous-e-learning



https://canvas.uw.edu/courses/862829/pages/synchronous-and-asynchronous-e-learning

Mijloacele asincrone care au parut cele mai eficiente sunt:
- Google Classroom — platforma cu clase virtuale unde se pot pota lectii si materiale, se
aloca teme si se poate trimite feedback
- Easy classroom — foarte asemanator cu Google classroom
- Quizlet — grupaje decchestionare la elevii raspund si primesc punctaj
- Google forms — o diversitate de formulare pentru colectarea de date sau teste
- Cartoonize — fotografii reale se transforma in desene si pot fi folosite ca avatar, portret
- Bookcreator — program in care se pot realiza prezentari sau albume
- Voki — program unde elevii creeaza un personaj vorbitor
- Canva — aici elevii creeaza benzi desenate, scheme
grafice
- Bombay TV - elevii pot introduce subtitrari de
actualitate la filme indiene clasice
- Kahoot — program de chestionare tip concurs
- Popplet — se poate realiza un ciorchine la subiect, de

. i exemplu pentru o caracterizare

"Everyone’s lifestyle has drasncaHychanged during this tough .
period, a lot of péople started to lose hope but eventually the - —_ N i ) 1

pandemic has started to slow down and now we are starting to Jlb Jab prog ram In Care Se reallzeaza fIImU|etse
get back our old lifestyle."

amuzante pe diferite sabloane
- My Story Book — creator de carte simplist, perfect pentru nivelul primar
- Phone screen generator — un generator de conversatii pe telefon

Avantajul acestor mijloace este ca sunt diverse si foarte atractive. Chiar daca
necesita crearea unui cont sau logare, elevul are timp sa o faca si sa lucreze in ritmul lui,
fiindu-i solicitata creativitatea la maxim.

Daca profesorul doreste sa ilustreze instant aprofundarea unor cunostinte sau sa
colecteze date pentru folosinta imediata, poate apela la instrumente de lucru sincrone.
Cu ajutorul acestora, se poate face o evaluare a cunostintelor sau a lacunelor elevilor
pentru a se remedia imediat sau se poate motiva elevul care are o toleranta mica la
stresul provocat de asteptarea notei. Unele din aceste instrumente sunt:

- Google docs — se pot crea paragrafele unui raport de catre elevi diferiti, de exemplu

- Miro, o tabla interactiva la care elevii se conecteaza si colaboreaza in diferite formate

- Poem generator, o aplicatie cu specii de poezii distincte pe care elevii le creeaza pe loc
- Mentimeter, program pentru colectare de date sau evaluare

- Whiteboard, o tabla alba pentru crearea de grafice in timpul predarii

- Facebook messenger pentru dezbaterea unei teme.



Avantajul acestor instrumente este ca profesorul poate oferi feedback pe loc sau
se poate asigura ca insusi elevul este cel care lucreaza. Ca un alt plus, profesorul poate
face un screenshot al ecranului si pastra intreaga activitate drept prezenta, rezultate,
calitate in scopul evaluarii etc.

Ambele categorii de instrumente
electronice dezvolta simultan un manunchi de
competente extrem de utile, pentru unii elevi

poate Tn timp mai scurt decat prin metodele fata

in fata: competentele transversale, gandirea
critica, simtul estetic, comunicarea in limba straina, independenta in finvatare,
competentele de prezentare a unui discurs public, producerea de texte originale.
Internetul ofera solutii pentru orice strategie didactica pe care, in clasa, profesorul
o prefera si o aplica. Din pacate profesorii, desi isi cunosc clasele foarte bine si nevoile
fiecarui elev, ar fi avut nevoie de mai mult timp sa le aprofundeze si sa le adapteze, de
aceea colaborarea si impartasirea de bune practici a fost nepretuitd. De asemenea,
sprijinul reciproc intre profesori, parinti si elevi a fost esential in aceasta perioada dificila,
cand pe langa necesitatea desfasurarii activitatilor online, toti participantii la educatie au
trecut prin stari emotionale deosebite. Personal, tocmai din acest motiv Si pentru a marca o
experienta absolut unica, printre sarcinile de lucru implicite din manuale, s-au numarat si invitatii
la creativitate sau reflectie pe tema pandemiei. Am creat un album special cu aceste activitati

pentru a le pastra memoria.
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