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Creativitatea este un concept marginal in peisajul educativ romanesc; exersata
mai evident in clasele primare, devine tot mai estompata la nivel gimnazial si liceal sau
se contextualizeaza in raport cu disciplinele specifice (literatura romana, artele plastice)
avand ca obiectiv cunoasterea, identificarea, catalogarea si interpretarea elementelor
originale in vederea intelegerii mai profunde a operei artistice (literare, dar nu numai).
Acest demers are si o dimensiune civica, permitand recunoasterea unor tipare inclusiv
in realitatea contemporana elevilor (reclame, filme, moda, muzica, tatuaje etc.).

Considerata un proces mental si social ce implica generarea unor idei noi, a unor
concepte noi sau a unor asocieri originale intre idei sau concepte existente,
creativitatea reprezinta un concept multidimensional si transdisciplinar, manifestabil in
nenumarate domenii, definibil din perspective diferite (psihologie, psihologie sociala,
stiinte cognitive, domenii artistice, inteligenta artificiala, filozofie, economie si
management etc.). Desi se asociaza creativitatea artelor si se raporteaza la sensibilitate
ca ecou emotional al evenimentelor care catalizeaza ideile si imaginile, ea este
esentiald pentru progresele din stiinte, din matematica, tehnologie, politica, afaceri si in
toate domeniile vietii cotidiene stiinte prin asociere cu sensibilitatea la probleme care
declanseaza si sustine spiritul de investigatie (,creativitate cognitiva”, ,creativitate
intelectualad”, ,creativitate sociala”, ,creativitate economica (antreprenoriat)’, ,creativitate
artistica”, ,creativitate literara”, ,creativitate tehnologica (inventivitate,inventie)”,

,creativitatea stiintifica”, ,creativitatea conceptuala”).

Definitia cea mai simpla a creativitatii ar fi actiunea de a combina elemente

anterior necombinate, abilitatea de a combina cunostinte din domenii disparate, de a lua

obiecte sau idei existente si a le combina in mod original, inedit pentru noi scopuri,
respectand — totusi — adecvanta (a corespunde situatiei cerute, a fi util si a avea
valoare). Pentru a cuantifica nivelul creativitatii, cele mai cunoscute sunt ,Testele
Torrance ale Gandirii Creative (TTCT)", teste de gandire divergenta care urmaresc:
fluenta (cate raspunsuri sunt interpretabile, semnificative si relevante la stimuli);
flexibilitatea (diversitatea raspunsurilor date); originalitatea (unicitatea raspunsurilor);
elaborarea (adaugarea de detalii pertinente). Alte caracteristici ale persoanelor creative

sunt independenta in gandire (autonomia); imaginatia (partial determinata genetic);



sensibilitatea la probleme (a le detecta usor); intuitia; originalitatea (indepartarea de

cliseu, de tipar), dar si moftivatia: (pasiunea, automotivatia si interesul intrinsec de a

crea sunt mai eficiente decat motivatia extrinseca - recompense, recunoastere)

Interesul cercetatorilor a permis identificarea unor instrumente pentru stimularea
creativitatii, precum: brainstormingul, metoda matricii morfologice (Fritz Zwicky),
diagrama Ishikawa sau Pareto, chestionarele, schemele cu sugestii, analiza metaforica,
metoda scenariilor, Diagrama Why-Why, metoda gandirii laterale (Edward de Bono),
sinectica (William Gordon), matricea descoperirilor (Abraham Moles), metoda TRIZ -
Teoria rezolvarii problemelor inventive (Genrich S. Altshuller), teoria inteligentelor
multiple(Howard Gardner) si teoria lui homo zappiens (Wim Veer, Ben Vrakking) etc.

Sub aspect metodologic, un proiect educativ care sa valorifice
CREATIVITATEA ofera instrumentele si o grila de trecere spre un model
curricular  bazat pe  (multi)(inter)culturalitate, respectiv  (trans)(inter)
disciplinaritate. Poate fi perceput ca o ora separata, de tip Curriculum la Decizia
Scolii (sub titulatura desueta de ,,Cenaclu literar”, grup-tinta: clasele a lll-a/a IV-a)
sau poate fi integrat in cadrul oricarei discipline care vrea sa vizeze aceasta
competenta transversala europeana (5 minute ,,out of the box”).

De ce ,poezie’/,,proza” si de ce ,creatie”? Pentru placerea ludicului, pentru
originalitate si pentru spontaneitate. Contextualizand strict pentru limba si literatura
romana, printre avantajele acestui proiect trebuie subliniat faptul ca este accesibil
elevilor, plecand de la elemente cunoscute de toti, ceea ce contribuie la cresterea
stimei de sine. Elevii se implica in crearea de texte/naratiuni cu caracter
literar/stiintific/eseistic, succedate de valorizarea altor arii curriculare (,Matematica si
stiinte”; ,Limba si comunicare” si ,Arte”; ,Consiliere si orientare”). Astfel, se contribuie si
la competentele de ordin transversal (comunicarea in limba maternd; competentele
sociale si civice; competentele digitale; componenta atitudinala — dimensiunea pro-
activa; a invata sa inveti prin disponibilitatea elevilor de a se organiza, atat individual,
cat si in grup), pentru ca se propune si implicarea tinerei generatii in cercetarea unor
valori specifice comunitatii, crearea unei punti de legatura intre generatii.

VALORILE Sl ATITUDINILE exersate prin cenaclul literar vizeaza atat
elemente specifice disciplinei, cat si elemente ce tin de educatia morala: cultivarea
exprimarii orale/scrise corecte, coerente, expresive, creative; raportarea critica la textele
lecturate/concepute; exersarea structurilor argumentative ale limbajului; reflectarea
sensibilitatii, a simtului estetic; stimularea gandirii autonome, reflexive si critice prin

receptarea unor opere artistice si prin producerea unor texte/mesaje/discursuri;



formarea unor reprezentari culturale privind valorile culturii nationale; (re)descoperirea
spiritului ludic; cultivarea respectului si a atitudinii pozitive fata de diversitate, fata de
limba romana si fatd de mitologia roméanilor in context european; abordarea flexibila si
tolerantd a creatiilor colegilor si a opiniilor; dezvoltarea interesului pentru comunicare
interculturala si intergenerationala; intelegerea diversitatii intr-o lume marcata de
pluralitate; constientizarea propriei identitati in cadrul comunitatii locale.

Printre beneficiile acestui proiect educational pe termen mediu si lung pot fi
mentionate: crearea unui set de ,bune practici” pe diferite concepte/teorii (strategii
creative de folosit in comunitatea scolara); realizarea unor proiecte valorificabile prin
expozitii, bloguri, concursuri, reviste; abordarea unor teme diversificate (teorii stiintifice,
simboluri contemporane, mituri asociate familiei, scolii, satului/orasului; modificari
arhitectonice sau de peisaj, conservare a patrimoniului cultural material si imaterial,
imbunatatire a calitatii vietii). Se contribuie si la componenta profesionalad (nevoile de
continuare a studiilor, de calificare profesionala beneficiaza de aportul creativitatii):
exersarea transdisciplinaritatii/interdisciplinaritatii va avea drept rezultat siguranta de
sine, cu potential pentru valorificarea acestor conexiuni in activitati ulterioare, pe
masura maturizarii elevilor. De asemenea, insusirea sistematica a tehnicilor de
dezvoltare a creativitatii pregateste elevii in viitor pentru o piatd a muncii extrem de
dinamica (directiile potentiale de dezvoltare si calificare profesionald in care se
exerseaza creativitatea pot fi: profesor de istorie, muzeograf/curator, etnolog, jurnalist,
profesor documentarist, regizor, web designer, angajat in publicitate, in domeniul
cultural si turistic la nivel local/central, cercetator, arhivist, redactor, psiholog, personal).
Prin extensie, creativitatea este fundamentul oricarui proces de inovatie, indiferent ca se
raporteaza la dimensiunea stiintifica, artistica, economica, de cercetare sau sociala.

Construirea unui demers didactic care vizeaza dezvoltarea creativitatii se

incadreaza 1in rigorile educatiei formale, desi foloseste elemente nonformale.
Competentele urmarite sunt suficient de permisive, la fel si activitatile propuse, astfel
incat elevii nu se simt constransi. Variantele de continuturi se preteaza la componenta
trans/interdisciplinara, tocmai pentru cd — pe termen lung — exersarea creativitatii se
subsumeaza procesului de inovare sociala, atat de accentuat in lumea actuala. Elevii
sunt usor de motivat sa isi manifeste creativitatea, dar pot intelege importanta acestei
competente transversale in sfera mai extinsa a inovatiei daca li se prezinta cateva
inovatii ce aplica The Fun Theory: Piano Stairs — scarile cantatoare ii determina pe
oameni sa urce pe trepte in loc de scari rulante; Hole-in-the-Wall Project — calculatorul

incorporat intr-un perete i ajutd pe copiii ce nu au acces la educatie; Hand Made Solar



Plastic Bottle Light Bulb — iluminarea locuintelor din ghetou cu o sticla de plastic in care
se pune apa si inalbitor; The World’s Deepest Bin — cosul de gunoi cu un sistem audio
scoate un sunet (adancime foarte mare) cand se arunca gunoi in el etc.

Utilizarea resurselor in cadrul situatiilor educative specifice temei.
Materialele-suport sunt extraordinar de multe: resurse literare si istorice
(carti/monografii, manuscrise, harti, jurnale, scrisori, memorii si alte fise); presa
(fragmente din articole ziare/reviste, emisiuni TV/radio, publicitate/reclame, bloguri);
articole stiintifice, lucrari de specialitate; filme artistice sau documentare (secvente);
fotografii/caricaturi/picturi/afise, albume de arta; jocuri video/didactice/scurtmetraje. Se
aleg texte sugestive si adecvate particularitatilor lor de varsta si individuale, atat din
operele autorilor romani (Mihai Eminescu, |.L.Caragiale, lon Creanga, George Cosbuc,
Mihail Sadoveanu, lonel Teodoreanu, Tudor Arghezi, lon Pillat, Elena Farago, Lucian
Blaga, Fanus Neagu, Zaharia Stancu, Panait Istrati, Nichita Stanescu, Marin Sorescu,
Ana Blandiana, Serban Foarta, Vladimir Colin, Mircea Santimbreanu etc.), cat si din
literatura universala (Jacques Prevert, Lewis Carroll, Jonathan Swift, Mark Twain,
Willhelm Hauff, Frangois Rabelais, J.R.Tolkien, Rudyard Kipling, Al. Dumas,
P.L.Travers, L.Frank Baum, Antoine de Saint-Exupéry, Carlo Collodi, J.M.Barrie,
J.K.Rowling, Michael Ende, Stephen Hawking etc.) Bibliografia selectiva poate
cuprinde si lucrari teoretice, dictionare precum: Allen, Judy, Enciclopedia Fantasy;
Borges, Luis Jorge, Cartea fapturilor imaginare; Buca, Marin, Dictionar tematic al limbii
roméne; Evseev, Ivan, Dictionar de magie, demonologie si mitologie roméneasca;
Gorovei, Artur, Oudle de Pasti; Kernbach, Victor, Universul mitic al romanilor,
Nicolescu, Basarab, Noi, particula si lumea; Oprig, Tudor, Enciclopedia lumii vii; Petean,
Ana &Mircea, Ocolul lumii in 50 de jocuri creative; Dictionar de simboluri literare, (coord.

Jean Chevalier); fotografii celebre https://magnetgram.wordpress.com/author/magnet

gram /page/17/. Dar, pana la urma, orice experientd spontana poate fi folosita ca

pretext pentru inspiratie: intra o musca in clasa, se tranteste usa, se aude telefonul etc.
Prezentarea detaliata a continuturilor abordate la cenaclu: Fiecare exercitiu

de creativitate este proiectat sa declanseze atat latura ludica, céat si problematizarea,

deoarece propune transferul unor concepte/experiente in afara zonei de confort.

1.Jocul cuvintelor: de la cateva definitii lirice ale literaturii/poeziei (,Poezia este ochiul

care plange” — Nichita Stanescu), se cauta conexiuni intre literatura, mitologie si religie:
ce Tnseamna inspiratie divinad (lumind, har divin); scenariul mitologic al celor noua muze
conduse de zeul Apollo cu lira lui (se poate aduce un desen, un fond muzical). Se

lanseaza intrebari provocatoare gen ,ce fel de faptura ar fi poezia?”.


https://magnetgram.wordpress.com/author/magnet%20gram%20/page/17/
https://magnetgram.wordpress.com/author/magnet%20gram%20/page/17/

2.Jocuri literale: se deformeaza cuvantul in mod arbitrar; conexiuni absurde si chiar

comice; anagrama si ,cuibul de cartofi”; construirea de scrabble sau rebus; acrostihuri
(fiecare vers incepe cu o litera din cuvant); dactilografierea distrata (paronime hazlii ca
potrivire - frictiuneffictiune); deformarea unor termeni matematici (patrat/nepatrat) etc.

3.Jocuri_lexicale aplicate transdisciplinar, in raport cu stiintele exacte: trecerea

dintr-un regn intr-altul sau circuitul apei in natura (tehnica binomului fantastic sau jocul
substituirilor - tehnica analogiilor); jocul monorimei (tehnica asociatiilor - ,Doamna
Fractie/ Se imparte prin Gravitatie...”); jocul decupajelor si al colajelor (tehnica dadaista
a aleatoriului - definitii decupate si amestecate); repetarea trunchiatd a unor
expresii/formule (jocul ,lantului de cuvinte” sau tehnica proliferarii lexicale: Era odatéd un
pétrat. Era odata un patrat ABCD. Era odata un patrat ABCD cu laturile egale...); jocul
lui ,viceversa” (tehnica transpozitiei, a reversibilitatii la principiul cauza/efect: circuitul
sangelui se schimba; se mutéa polii Pamantului; se inverseaza Luna si Soarele). Se mai
pot exersa: crearea unui copac ale carui frunze contin termeni specifici unui domeniu,
crearea unor pictograme si a unor caligrame cu termeni geografici, se poate formula
,culmea” unui element (s& sédesti o floare...la ureche).

4.Jocuri_ale imaginatiei: sunt cele mai spectaculoase provocari din orice domeniu

(religie, etnologie, arte plastice, muzica, istorie, geografie, stiinte exacte, civica,
psihologie). Jocurile copiilor de altadata, jocurile copilariei exerseaza tehnica analogiei;
jocurile inventate (tehnica asociatiilor) duc la o viziune ludica asupra intregului Univers
(copacii se joaca de-a omizile); ,tunelul imaginilor” (tehnica ,l'un dans l'autre”) permite
trecerea dintr-o sarbatoare intr-alta, dintr-un sentiment in altul, dintr-o valoare in alta.
,Ceé mi s-ar intdmpla daca...” (tehnica ipotezelor fantastice) se raporteaza la
pictura/muzica (dacé as locui intr-un tablou? dacd m-as trezi intr-o partiturd muzicala?).
Prin ,intrebari si raspunsuri” (tehnica sintaxei aleatorii) se construieste un interviu
imaginar (un sfant, un instrument muzical, un obiect religios, un instrument de pictat/de
sculptat). Spatiile imaginare (tehnica ipotezelor fantastice si a analogiei) permit chiar si
inventarea de cuvinte (Lecturaria, Wordlandia) - lumi monocromatice/ monocorde: doar
pentru cifre/figuri geometrice, doar pentru dulciuri, doar pentru ingeri, doar pentru
formule. Sinestezia (tehnica simbolistd a corespondentelor) combina simturile intr-un
laborator al alchimistilor. Jocul ,Eu sunt...” — identificarile (tehnica analogiei personale)
si metamorfozele (tehnica asociatiilor) permit asocierea sau transformarea intr-o
personalitate istorica sau intr-o forma de relief/un steag, iar pastisa si parodia (tehnica
transpozitiilor) se exerseaza intr-o declaratie de dragoste cu termeni dintr-un anumit

domeniu (meci de fotbal, razboi, arhitectura, o limba straina vorbita incorect etc.).



CONCLUZII Proiectul educational ,Stelutele scriitoare — cenaclu literar” pleaca de la o
experienta didactica de 8 ani in domeniul exersarii creativitatii in cadrul sistemului
educativ: sub forma deloc pretentioasa a cenaclului literar, elevii de clasa a IV-a si/sau
a lll-a au fost implicati intr-o activitate saptamanala de exersare a creativitatii, plecand
de la cele mai neobisnuite pretexte: ,Ce va sopteste steluta de pe banca?”, ,Ce
inseamna Timpul?”, ,Unde se duce sufletul bradului de Craciun?”, ,Cum functioneaza
Tara Figurilor Geometrice?”, ,Cine este Ambasadorul lernii?”; ,Alb-negru”, ,Alb-rosu’,
,O zi din viata unei mingi”, ,Macul” etc.

Aplicand la atatea generatii de elevi jocul didactic si provocandu-i sa iasa mereu
din zona literaturii inspre alte domenii si invers, am observat: 7.in grup, creativitatea se
manifestd mult mai usor; 2.elevii nu sunt inhibati de teama greselii, a esecului, deoarece
nu conteazéa nota, nici cantitatea, ci doar satisfactia (eventual calitatea) produsului final;
3.creativitatea fluctueaza, dar anumite strategii deja exersate le permit elevilor sa
creeze in concordanta cu cerintele date; 4.tehnicile vizuale (desene, fotografii, perceptia
unui element sau un scurt exercitiu de desenat) deblocheazé foarte repede creativitatea
lingvistica; 5.atmosfera relaxantd, dar si provocatoare prin noutatea cerinfei nu
oboseste elevul, ci ii declanseaza o atitudine energica, motivatia fiind intrinseca.

De aceea, as dori sa inchei demersul prin doua citate semnificative pentru
creativitatea artistica, respectiv cea stiintifica: ,Arta scuturé din suflet praful adunat in
viata de toate zilele.” (Pablo Picasso); ,Am cutreierat tara in lung gi-n lat, cautand
raspunsuri pentru lucruri neintelese. De ce exista scoici pe varfuri de munte laolalta cu
urme de corali si alge pe care le gaseste de reguld in mare? De ce tunetul dureaza mai
mult decét fulgerul care-l produce si de ce imediat dupa aparitia fulgerului si de ce are

nevoie de timp ca sé se faca auzit? Cum de in jurul locului in care arunci o piatra in apa

se formeazéa cercuri si cum se mentine pasédrea
in aer? Astfel de intrebari si alte fenomene stranii
mi-au dat batai de cap de-a lungul vietii.”

(Leonardo da Vinci)
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