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Geografia, prin specificul sau de uzitare a spatializarii fenomenelor si de
explicare a proceselor cauzal-deterministe, reprezinta una dintre disciplinele avantajate
de utilizarea mijloacelor T.I.C. Calculatorul, tabla interactiva, videoproiectorul, softurile
educationale si retelele de socializare, sunt principalele mijloace T.I.C. care au dus la
schimbari importante in ceea ce priveste eficienta desfasurarii orei de geografie, pe
baza carora elevii interactioneaza foarte bine in activitatile de predare-invatare,
colaborand in permanenta cu profesorul.

Tabla interactiva

Tabla interactiva este un echipament care, in combinatie cu un videoproiector si
un calculator, are capacitatea de a transforma actul didactic intr-unul foarte dinamic,
explicit si activizant. Ea este foarte usor de folosit, functiondnd conectatad la un
calculator, acesta fiind la randul lui cuplat la un videoproiector a carui proiectie se
suprapune pe tabla.

Prin intermediul suprafetei senzitive de pe tabla, orice aplicatie rulatd pe
calculator poate fi activata si controlata in totalitate prin simpla atingere a tablei. Lectiile
realizate de profesor intr-o altd aplicatie pot fi importate si prezentate elevilor intr-o
maniera atractiva si in plus, prin intermediul markerelor puse la dispozitie, se pot realiza
adnotari, observatii sau completari, chiar pe documentul accesat. Rezultatul poate fi
salvat, tiparit sau trimis prin e-mail, rezultdnd o crestere a motivatiei elevilor pentru ora
de geografie, dar si stimularea gandirii logice si a imaginatiei.

Tabla interactiva trebuie considerata un mijloc didactic eficient in predarea
geografiei, care nu ar trebui sa lipseasca din cabinetul de geografie. Avantajele si deci
argumentele utilizarii tablei interactive in triada didactica predare-invatare-evaluare in
cadrul lectiei de geografie sunt multiple.

in primul rand, se poate aprecia utilizarea foarte facild a acestui echipament, cu
ajutorul careia orice aplicatie de pe calculator poate fi activata si controlata in totalitate
printr-o simpla atingere digitala. Utilizand si un soft educational (multimedia sau de
simulare-modelare), toate fenomenele si procesele geografice pot fi vizualizate,
analizate in profunzime pentru a putea fi intelese mai usor si mai bine.

De asemenea, prin utilizarea ei, se realizeaza un management eficient al timpului

in cadrul lectiei, deoarece schita sau desenul geografic realizate pe tabla interactiva,



fiind pe suport electronic, pot deveni accesibile, inclusiv pentru utilizari ulterioare, prin
salvarea lor ca documente.

Tabla interactiva permite realizarea desenului la tabla, facilitand mult mai bine
intelegerea proceselor si fenomenelor geografice, pentru ca desenele, schitele si figurile
pot fi intocmite color, de dimensiuni mai mari si respectand scara de proportii.

Deoarece tabla interactiva permite salvarea sub forma de imagini a unor desene,
harti, imagini, grafice care se vor incarca ulterior in grupul virtual al clasei, cu ajutorul
accesului la internet, ea faciliteaza insusirea activa a noilor cunostinte si pentru elevii
care au fost absenti sau pentru cei care nu au reusit sa realizeze desenul in clasa.

Un alt avantaj important este acela ca din punct de vedere al sanatatii, prin
utilizarea tablei interactive, nu se mai produce inhalarea prafului de creta, deoarece
creta a fost transformata in creion electronic iar buretele de sters este inlocuit cu radiera

electronicd. Se constatd de asemenea ca lectile cu ajutorul tablei interactive

diminueaza stresul in randul elevilor, atmosfera de lucru fiind mai calda si destinsa.

Fig.1. Secventa interactiva la lectia Fig.2. Portofoliul schitelor de harta lucrate in
“Masurarea si reprezentarea spatiului clasa si salvate in grupul virtual al clasei 12A
terestru”

Fig.3. Pozitionarea pe harta contur a principalelor unitati majore de relief ale Europei (clasificate
in functie de orogeneza in care s-au format) utilizand informatiile de pe Harta fizico-geografica
a Europei



Nu in ultimul rand tabla interactiva poate contribui la imbunatatirea procesului de
evaluare a performantei scolare a elevilor, prin cresterea obiectivitati acestuia si
posibilitatea de a personaliza evaluarea. Prin intermediul ei se poate realiza evaluarea
cunostintelor prin aplicarea unor teste grila, teste interactive sau a unor fise de lucru
diferentiate, pe care elevii vor lucra digital, dupa care se poate realiza printarea tesului

sau a fisei, care pot astfel sa devina documente care sa certifice evaluarea individuala a

unui elev, si anexarea acestuiora la portofoliu.

Fig.4. Test de evaluare aplicat la Geografia  Fig.5. Fisa de lucru realizata la Geografia fizica
Romaniei generala

Softurile educationale

Softurile educationale reprezinta niste produse software, disponibile in diverse
formate (executabile sau nu) care pot fi utilizate pe calculator si care reprezinta, de
obicei cu caracter multimedia si/sau interactiv, subiecte, teme, experimente, lectii,
cursuri, unitati de Tnvatare etc, fiind alternative in raport cu metodele educationale
traditionale. (Vlada, M., 2003). Softurile educationale reprezinta o provocare din punct
de vedere cognitiv, sunt atractive, si in consecinta ii motiveaza pe elevi gi 1i transforma
in participanti activi la procesul de invatare.

Softul educational este un program proiectat pentru a fi utilizat in activitatile de
predare-invatare, avand ca si obiectiv principal, cresterea interactiunii cu elevul
(utilizatorul). Soft-urile educationale pot indeplini sarcini didactice variate, adaptate si
integrate eficient in cadrul situatiilor de invatare din lectia de geografie. Aceste softuri
sunt atractive, sugestive, coerente ca imagine si text si sunt adecvate competentelor si
continuturilor asumate in programa scolara.

Dintre softurile educationale disponibile, utilizez in mod frecvent “Lectii
Interactive de Geografie-Vol.l si Vol.lI” si “Geografika-Roméania Interactiva”, produse de
Intuitext.



Pentru evidentierea modului de lucru cu aceste resurese educationale prezentam

in continuare un exemplu de secventa didactica la lectia “Dunarea”

Fig.6. a) Trasarea cursului Dunarii, de la izvor Fig.7. b)Trasarea cursului Dunarii de la intrarea
la varsare, pe Harta contur a Europei Dunarii in Romania, pana la varsare, si
identificarea celor patru sectoare

Pentru identificarea traseului fluviului Dunarea, profesorul va deschide pe tabla
interactiva Harta contur-Hidrografia Europei (Fig.6), si va numi un elev care sa vina la
tabla interactiva sa marcheze acest traseu, sectoarele Dunarii, capitalele si tarile
dunarene.

n continuare, profesorul va deschide Harta interactiva-Hidrografia Romaniei, din
cadrul softului Geografika, si va marca cursul Dunarii de la intrarea in tara noastra,
pana la varsarea in Marea Neagra. (Fig.7)

In partea a doua a lectiei, se deschide animatia din cadrul softului “Lectii
interactive 1” iar elevii vor vizualiza evolutiv procesul geomorfologic prin care se
formeaza o deltd. Apoi, este numit un elev, care sa vina la tabla interactiva si care va fi
ajutat de profesor sa identifice cu markerul electronic formele de relief fluvio-maritim
rezultate: laguna maritima, limanul fluvio-maritim, delta, grindurile (Fig.8). Pentru fixarea
cunostintelor se va viziona simularea “Relieful fluvio-maritim” din cadrul careia se va

insista pe conditiile de formare a unei delte.

LIMAN
FLUVIO-MARITIM

N\

-
{
)

Rezervatia Biosfefei Delta Dunarii
3 s




Fig.8. c¢) Simularea privind formarea deltei si Fig.9. d) Identificarea Complexului Lagunar
a reliefului deltaic Razim-Sinoe si a bratului Sulina, pe o imagine
satelitara
Elevii vor nota in caiete definitiile termenilor respectivi, imaginile dechise vor

deveni fise de lucru, iar pentru elevii carora nu le-a ajuns timpul pentru realizarea
desenului in caiete, aceste fise vor fi salvate si apoi incarcate in grupul clasei, astfel
incat sa existe posibilitatea realizarii cu corectitudine a desenelor acasa.

La finalul lectiei cu ajutorul aplicatiei Google Earth, se vor vizualiza imagini
satelitare cu traseul Dunarii in Europa, dar si cu Delta Dunarii (Fig.9), dupa care se va
viziona un film documentar cu durata de aproximativ 5 minute. La sfarsitul orei, elevii
vor primi tema pentru acasa, care va consta in elaborarea unui eseu cu tema
"Resursele naturale ale Deltei Dunarii” in care vor trebui sa utilizeze informatiile retinute
dupa vizionarea filmului.

Aplicatia Google Earth

O alta resursa atractiva si foarte utila in predarea geografiei este aplicatia Google
Earth. Aceasta reprezinta una dintre cele mai cunoscute aplicatii de cartografie, care
ofera numeroase beneficii in lectia de geografie, fie ca si utilizare individuala dar mai
ales Tn combinatie cu softurile educationale, videoproiectorul si tabla interactiva.

Principala functie a acestei aplicatii este aceea ca permite vizualizarea, la scara

variabila, a realitatii teritoriale, pe baza careia elevii vor putea intelege mult mai usor

procesele si fenomenele geografice.

er Edtey Viuslzare nstrumente  Addugati  Ajutor
Cautag ]

Fig.10. Secventa de invatare cu ajutorul Fig.11. Secventa de invatare cu ajutorul
aplicatiei Google Earth-Megalopolisul Rhin- aplicatiei Google Earth-Polderele olandeze
Ruhr

Elevii sunt foarte impresionati de imaginile satelitare, hartile digitale si pot sa
foloseasca tot mai mult aceste informatii vizuale in conceperea unor proiecte sau a unor

referate, care sa cuprinda problematica orizontului local.



De exemplu la clasa a X-a, la unitatea Geografia asezarilor umane, la
continuturile Organizarea spatiului urban si rural, se pot analiza zonele functionale si

structura urbana, cu ajutorul aplicatiei Google Earth si bikemap.net.

Concluzii

Impactul folosirii resurselor T.I.C in lectia de geografie este in mod evident unul
pozitiv pe multiple planuri. Se constata in primul rand cresterea rolului activ al elevului
in procesul de predare-invatare-evaluare, stimularea interesului pentru nou, stimularea
memoriei vizuale, toate acestea permitdnd aprecierea obiectiva a rezultatelor si
progreselor obtinute de catre elevi, vizualizarea greselilor (pe unele teste interactive,
variante Bacalaureat, fise de lucru), atat pentru elevi, cat si pentru profesor.

De asemenea utilizarea acestor metode ofera elevilor certitudinea ca sunt in pas
cu nivelul european de instruire generand cresterea interesului de a invata, cresterea
participarii la ore, obtinerea unei mai bune concentrari, o atmosfera de lucru mai calda
si mai prietenoasa si nu in ultimul rand asigurand trecerea de la un invatamant centrat
pe profesor, la un invatamant centrat pe elev.

intr-adevar utilizarea resurselor T.I.C., cu toate aceste avantaje evidentiate in
lucrarea de fata, faciliteaza procesul invatarii, dar nu poate inlocui in totalitate rolul
profesorului, ci doar poate sa il puna mai mult in valoare, ca si regizor coordonator al
actului educational.

Cu ajutorul resurselor T.I.C., elevii dobandesc cunostinte de buna calitate, ce
sunt integrate in memoria de lunga duratd, procesul de invatare devenind mult mai
intuitiv, atractiv si dinamic.

in concluzie putem spune c& pentru a realiza un invatdmant de calitate, si pentru
a obtine cele mai bune performante, trebuie sa folosim atat modelele clasice de

predare-invatare dar si sa introducem din ce in ce mai mult metodele moderne.
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